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APARTADOS PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA OBLIGATORIOS 

 

1. Competencias específicas y criterios de evaluación del ciclo 

2. Concreción, agrupamiento y secuenciación dentro de cada curso de los 

saberes básicos y de los criterios de evaluación en unidades didácticas. 

3. Procedimientos e instrumentos de evaluación, vinculados con los criterios de 

evaluación. 

4. Criterios de calificación. 

5. Características de la evaluación inicial, criterios para su valoración, así como 

consecuencias de sus resultados en la programación didáctica y en su caso, 

el diseño de los instrumentos de evaluación. 

6. Actuaciones generales de atención a las diferencias individuales para el ciclo y 

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise. 

7. Plan de seguimiento personalizado. 

8. Estrategias didácticas y metodológicas: organización, recursos, agrupamientos, 

enfoques de enseñanza, criterios para la elaboración de situaciones 

didácticas y otros elementos que se consideren necesarios. 

9. Concreción del Plan Lector. 

10. Concreción del Plan de implementación de elementos transversales 

establecido en el Proyecto Curricular de etapa. 

11. Concreción del plan de utilización de las tecnologías digitales. 

12. Mecanismos de revisión y evaluación y modificación de las PD. 

13. Actividades complementarias y extraescolares, concretando la incidencia de las 

mismas en la evaluación. 
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1. Competencias específicas y criterios de evaluación del ciclo 

CE. M = Competencia Específica de Matemáticas 

CE. M CRITERIOS EVALUACIÓN OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

1.Interpretar problemas de la vida 
cotidiana proporcionando una 
representación matemática de los 
mismos mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para 
analizar la información más 
relevante 

. 

 

 

 

  

1.1. Reformular, de forma verbal y 
gráfica, problemas cercanos y 
significativos para el alumnado, 
comprendiendo las preguntas 
planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas. 

1.2. Elaborar representaciones 
matemáticas que ayuden en la búsqueda 
de estrategias para la resolución de una 
situación problematizada. 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y 
gráfica, problemas cercanos y 
significativos para el alumnado,  

1.1.2. Comprender las preguntas 
planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas. 

1.2.1. Elaborar representaciones 
matemáticas con los datos obtenidos en el 
planteamiento de un problema. 

1.2.2. Plantear varias estrategias para la 
resolución de un único problema. 

2.Resolver situaciones 
problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y 
formas de razonamiento, para 
explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones, 
reflexionar sobre estas y el proceso 
seguido para incorporar nuevos 
saberes a la red de conocimientos y 
competencias del alumnado, y 
asegurar su validez e implicaciones 
desde un punto de vista formal y en 
relación con el contexto planteado 

2.1. Seleccionar entre diferentes 
estrategias, para resolver un problema 
justificando la estrategia seleccionada y 
compartiendo la reflexión que justifica la 
elección. 

2.2. Obtener posibles soluciones o 
conclusiones de un problema 
seleccionando entre varias estrategias 
conocidas justificando la elección. 

2.3. Comprobar la corrección matemática 
de las soluciones o pertinencia de las 
conclusiones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado 

2.1.1 Seleccionar entre diferentes 
estrategias, para resolver un problema. 

2.1.2. Justificar la estrategia seleccionada 
para resolver un problema matemático y 
transmitir la reflexión que justifica la 
elección 

2.2.1. Obtener posibles soluciones o 
conclusiones de un problema matemático.  

2.2.2. Seleccionar entre varias la 
estrategia adecuada para solucionar un 
problema matemático. 

2.3.1. Comprobar la corrección 
matemática de las soluciones aportadas. 

2.3.2. Justificar la pertinencia de las 
conclusiones de un problema en 
coherencia con el contexto planteado 
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3. Explorar, formular y comprobar 
conjeturas sencillas o plantear 
problemas de tipo matemático en 
situaciones cercanas y significativas 
para el alumnado, reconociendo el 
valor del razonamiento y la 
argumentación para contrastar su 
validez, integrar y comprender 
nuevo conocimiento. 

3.1. Formular conjeturas matemáticas 
sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones en situaciones 
de aprendizaje con el andamiaje 
adecuado. 

3.2. Dar ejemplos e inventar problemas 
sobre situaciones cercanas y 
significativas para el alumnado que se 
pueden abordar matemáticamente. 

3.3. Argumentar la validez de conjeturas 
y de soluciones de un problema en 
términos matemáticos y en coherencia 
con el contexto planteado. 

3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas 
sencillas 

3.1.2. Investigar patrones, propiedades y 
relaciones en situaciones de aprendizaje 
de las matemáticas con el andamiaje 
adecuado. 

3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas 
sencillos sobre situaciones cercanas y 
significativas para el alumnado. 

3.2.2. Identificar si los problemas que han 
inventado pueden resolverse 
matemáticamente 

3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas 
para la solución de un problema. 

3.3.2. Argumentar la validez de soluciones 
de un problema en coherencia con el 
contexto planteado. 

4. Utilizar el pensamiento 
computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, 
generalizando e interpretando, 
modificando y creando algoritmos, 
en situaciones de aprendizaje con el 
andamiaje adecuado, para 
modelizar y automatizar situaciones 
cercanas y significativas para el 
alumnado. 

4.1. Modelizar situaciones de la vida 
cotidiana utilizando principios básicos del 
pensamiento computacional en 
situaciones de aprendizaje con el 
andamiaje adecuado. 

4.2. Modificar algoritmos dados de 
antemano, propios o creados por otros, 
así como diseñar nuevos algoritmos. 

 

4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones 
de la vida cotidiana. 

4.1.2. Comenzar a utilizar principios 
básicos del pensamiento computacional 
en situaciones de aprendizaje con el 
andamiaje adecuado. 

4.2.1. Modificar algoritmos dados de 
antemano 

4.2.2. Modificar y diseñar algoritmos 
propios o creados por otros. 

5.Reconocer y utilizar conexiones 
entre las diferentes ideas 
matemáticas, así como identificar 
las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y 
procedimientos para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes 
elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Utilizar las conexiones entre las 
matemáticas, otras áreas y la vida 
cotidiana para resolver problemas en 
contextos no matemáticos. 

5.1.1. Comenzar a conectar distintos 
elementos de las matemáticas. 

5.1.2.  Comenzar a movilizar los 
conocimientos propios y experiencias para 
conectar elementos matemáticos.  

5.2.1. Comenzar a conectar las 
matemáticas con otras áreas. 

5.2.2. Comenzar a conectar la vida 
cotidiana con la resolución de problemas 
matemáticos en contextos no 
matemáticos. 
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6.Comunicar y representar, de 
forma individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología 
matemática apropiada, para dar 
significado y permanencia a las 
ideas matemáticas. 

6.1. Interpretar lenguaje matemático 
sencillo presente en situaciones 
cercanas y significativas para el 
alumnado en diferentes formatos, 
adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje. 

6.2. Comunicar articulando diferentes 
registros y formas de representación las 
conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático 
adecuado 

 6.1.1. Interpretar lenguaje matemático 
sencillo. 

6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para 
interpretar el lenguaje matemático 
demostrando la comprensión del lenguaje. 

6.2.1. Comunicar articulando registros y 
formas de representación de procesos 
matemáticos. 

 

7. Desarrollar destrezas personales 
que ayuden a identificar y gestionar 
emociones al enfrentarse a retos 
matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias 
posibilidades, apreciando el error y 
aceptando el bloqueo como parte 
del proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante situaciones de 
incertidumbre, para desarrollar 
actitudes como la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las 
matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias 
y reconocer algunas fortalezas y 
debilidades, desarrollando así la 
autoconfianza al abordar nuevos retos 
matemáticos. 

7.2. Expresar actitudes positivas ante 
nuevos retos matemáticos tales como la 
perseverancia y la responsabilidad 
valorando el error como una oportunidad 
de aprendizaje. 

7.1.1. Identificar las emociones propias y 
adquirir estrategias de autorregulación 
emocional 

7.1. 2. Reconocer las fortalezas y 
debilidades, desarrollando así la 
autoconfianza al abordar nuevos retos 
matemáticos. 

7.2.1. Expresar actitudes positivas ante 
nuevos retos matemáticos tales como la 
perseverancia y la responsabilidad 

7.2.2. Valorar el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

8. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las 
emociones, las experiencias de los 
demás y el valor de la diversidad, 
participando activamente en equipos 
de trabajo heterogéneos que 
promuevan la interacción y la 
implicación de todos para construir 
una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, 
fomentar el bienestar personal y 
crear relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa, respetuosa y 
responsablemente en el trabajo en 
equipo mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, 
valorando la diversidad, mostrando 
empatía y estableciendo relaciones 
saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de 
conflictos. 

8.2. Aceptar la tarea propuesta e 
implicarse en la exploración compartida 
de la situación o resolución del 
problema, respetando los argumentos de 
otros, poniéndolos a prueba, 
participando de la construcción del 
conocimiento y contribuyendo a las 
discusiones y puestas en común 

8.1.1. Colaborar activa, respetuosa y 
responsablemente en el trabajo en equipo. 

8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose 
de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la 
tolerancia, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos. 

8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e 
implicarse en la exploración compartida de 
la situación o resolución del problema. 

8.2.2. Respetar los argumentos de otros 
ante la resolución de un problema, 
participando de la construcción del 
conocimiento y contribuyendo a las 
discusiones y puestas en común. 
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2. Concreción, agrupamiento y secuenciación dentro de cada curso de los saberes básicos y de los criterios de 

evaluación en unidades didácticas. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 1 

 

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 
SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 
● Título:” Barrio de San 

Martín: cultura, 

entorno y escuela” 
 

● Áreas: (Todas las 

áreas)  MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE.  
 

● Temporalización: 

Primer trimestre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nuestro barrio: Conocemos 

nuestro Barrio, San Martín.  
 

Nuestro barrio: Lluvia de 

ideas 
● ¿Qué conocemos de 

las fiestas de San 

Martín? 
● Nuestro barrio: 

asociaciones, fiestas, 

… 
● Nuestras fiestas en el 

Centro: Visionado 

vídeos de la 

celebración de los 

cabezudos.  
● Casa Polo: edificio 

emblemático del 

barrio exponente de 

la Bauhaus 

https://www.heraldo.es/noticias/

aragon/huesca/2012/12/27/cas

a-polo-renueva-color-su-

fachada-216470-2261127.html 
http://www.sipca.es/censo/1-

 

 Se trabajarán todos los saberes 
básicos que se encuentran en la 
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, 
por la que se aprueban el currículo y 
las características de la evaluación de 
la Educación Primaria para el curso de 
6º de primaria. 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, problemas 

cercanos y significativos para el alumnado. 
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a través de 

diferentes estrategias o herramientas. 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con los 

datos obtenidos en el planteamiento de un problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la resolución de 

un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, para 

resolver un problema. 
2.1.2. Justificar la estrategia seleccionada para resolver 

un problema matemático y transmitir la reflexión que 

justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones de un 

problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia adecuada 

para solucionar un problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones de un 

problema en coherencia con el contexto planteado. 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas. 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y relaciones en 

situaciones de aprendizaje de las matemáticas con el 

andamiaje adecuado. 

 

P.E.MAT 6-EV1-01 
 

P.E.MAT 6-EV1-02 
 

OBS.MAT 6-EV1-06 
 

OBS.MAT 6-EV1-07 
 

 

 

https://www.heraldo.es/noticias/aragon/huesca/2012/12/27/casa-polo-renueva-color-su-fachada-216470-2261127.html
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/huesca/2012/12/27/casa-polo-renueva-color-su-fachada-216470-2261127.html
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/huesca/2012/12/27/casa-polo-renueva-color-su-fachada-216470-2261127.html
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/huesca/2012/12/27/casa-polo-renueva-color-su-fachada-216470-2261127.html
http://www.sipca.es/censo/1-INM-HUE-006-125-021/Casa/Polo.html#.Y00S-3ZBzIU
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INM-HUE-006-125-

021/Casa/Polo.html#.Y00S-

3ZBzIU 

 

Los cabezudos:  tradición  
Otros cabezudos: coplas 
https://www.soydezaragoza.es/

cabezudos-zaragoza/ 
https://www.zaragoza.es/ciudad

/fiestaspilar/cabezudos15.htm 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Gig

antes_y_cabezudos 

 

Gigantes y cabezudos de 

Huesca 
https://www.fiestassanlorenzo.e

s/protagonistas/la-comparsa-

de-gigantes-y-cabezudos 

 

https://cadenaser.com/aragon/h

istoria-de-la-comparsa-de-

gigantes-y-cabezudos-del-

ayuntamiento-de-huesca-radio-

huesca/ 

 

 

Paseo por el barrio fijándonos 

en los negocios que hay en él y 

en las distancias desde el 

colegio a lugares emblemáticos. 
 

Elaborar un menú para la clase, 

típico de las fiestas del barrio, 

adjuntando un presupuesto. 
 

 

 

 

 

3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas sencillos 

sobre situaciones cercanas y significativas para el 

alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han inventado 

pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la vida 

cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano. 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de las 

matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos propios 

para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con otras 

áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 

resolución de problemas matemáticos. 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para interpretar el 

lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros y 

formas de representación de procesos matemáticos. 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y debilidades, 

desarrollando así la autoconfianza al abordar nuevos 

retos matemáticos. 
7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas ante 

nuevos retos matemáticos tales como la perseverancia 

y la responsabilidad. 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

http://www.sipca.es/censo/1-INM-HUE-006-125-021/Casa/Polo.html#.Y00S-3ZBzIU
http://www.sipca.es/censo/1-INM-HUE-006-125-021/Casa/Polo.html#.Y00S-3ZBzIU
http://www.sipca.es/censo/1-INM-HUE-006-125-021/Casa/Polo.html#.Y00S-3ZBzIU
https://www.soydezaragoza.es/cabezudos-zaragoza/
https://www.soydezaragoza.es/cabezudos-zaragoza/
https://www.zaragoza.es/ciudad/fiestaspilar/cabezudos15.htm
https://www.zaragoza.es/ciudad/fiestaspilar/cabezudos15.htm
https://es.wikipedia.org/wiki/Gigantes_y_cabezudos
https://es.wikipedia.org/wiki/Gigantes_y_cabezudos
https://www.fiestassanlorenzo.es/protagonistas/la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos
https://www.fiestassanlorenzo.es/protagonistas/la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos
https://www.fiestassanlorenzo.es/protagonistas/la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos
https://cadenaser.com/aragon/historia-de-la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos-del-ayuntamiento-de-huesca-radio-huesca/
https://cadenaser.com/aragon/historia-de-la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos-del-ayuntamiento-de-huesca-radio-huesca/
https://cadenaser.com/aragon/historia-de-la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos-del-ayuntamiento-de-huesca-radio-huesca/
https://cadenaser.com/aragon/historia-de-la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos-del-ayuntamiento-de-huesca-radio-huesca/
https://cadenaser.com/aragon/historia-de-la-comparsa-de-gigantes-y-cabezudos-del-ayuntamiento-de-huesca-radio-huesca/


 
 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              8 
 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 

efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 

estableciendo relaciones saludables basadas en la 

tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica de 

conflictos. 
8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la 

exploración compartida de la situación o resolución del 

problema. 
8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a las 

discusiones y puestas en común. 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 2 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS INSTRUMENTOS DE 
EVALUACIÓN 

● Título La Constitución 

Española 
● Áreas:  (Todas las 

áreas) MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización: 

Primer trimestre 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

La CONSTITUCIÓN 
 
 
1. Debates: Dividir a los niños y 
a las niñas en grupos y asigna 
a cada grupo un artículo de la 
Constitución Española. Cada 
grupo deberá investigar y 
debatir sobre el contenido, el 
significado y la importancia del 
artículo asignado. 
 
2. Elaborar un collage para 
decorar los pasillos: Se 
investigarán los diferentes 
valores y derechos recogidos 
en la Constitución. Luego se 
creará un collage utilizando 
imágenes y palabras clave que 
representen estos valores y 
derechos. 
 
3. Representaciones teatrales 
 
4. Diseño de una carta de 
derechos: El alumnado se 
convertirá en legisladores y 

 

 Se trabajarán todos los saberes 
básicos que se encuentran en la 
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, 
por la que se aprueban el currículo y 
las características de la evaluación de 
la Educación Primaria para el curso de 
6º de primaria. 

1.1. 1.Reformular, de forma verbal, problemas cercanos 
y significativos para el alumnado. 
1.1.2 Comprender las preguntas planteadas en un 
problema a través de alguna estrategia o herramienta. 
1.2.1. Comenzar a elaborar representaciones 
matemáticas 
1.2.2 Elaborar estrategias para la resolución de una 
situación problematizada. 
2.1.1 Reflexionar sobre entre diferentes estrategias, 
para resolver un problema. 
2.1.2. Justificar la estrategia seleccionada para resolver 
un problema matemático. 
 2.2.1. Proponer posibles soluciones o conclusiones de 
un problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar la estrategia adecuada para 
solucionar un problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 
soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones de un 
problema 
3.1.1.  Comenzar a formular conjeturas matemáticas 
sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y relaciones en 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 
3.2.1. Inventar problemas sencillos sobre situaciones 
cercanas y significativas para el alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han inventado 

 
 
P.E. MAT6-EV1-03 
 
OBS.MAT6-EV1-08 
 
OBS.MAT6-EV1-09 
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diseñaremos una nueva carta 
de derechos inspirada en la 
Constitución Española.  
 
5. Creación de un libro 
ilustrado: Se trabajará en 
parejas para crear un libro 
ilustrado sobre la Constitución 
Española. Cada página del libro 
puede representar un artículo 
diferente y contener 
ilustraciones y explicaciones 
sencillas sobre el contenido de 
ese artículo. 
 
6. Trabajo sobre los 
presupuestos generales del 
estado, elaborando uno propio 
para el centro y valorando la 
importancia de los impuestos. 
 
7. Elaboración de un programa 
electoral para delegado o 
delegada de clase. Votaciones. 
 
Algunas páginas web 
interesantes para estudiar la 
Constitución española para 
niños: 
 
1Conociendo la Constitución: 
Esta página web está diseñada 
para que los niños puedan 
aprender sobre la Constitución 
española de una manera 
entretenida y fácil de entender. 
Incluye juegos interactivos, 
vídeos y actividades 
educativas. Puedes visitarla en 
el siguiente enlace: 
https://www.educaciontrespunto
cero.com/recursos/dia-de-la-
constitucion-en-el-aula/ 
 
 
2. Mi Primera Constitución: Esta 

pueden resolverse matemáticamente. 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 
solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 
problema. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la vida 
cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 
pensamiento computacional en situaciones de 
aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de las 
matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos propios 
para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con otras 
áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 
resolución de problemas matemáticos. 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para interpretar el 
lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros y 
formas de representación de procesos matemáticos. 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 
estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar nuevos 
retos matemáticos 
7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas ante 
nuevos retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 
responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en la 
tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica de 
conflictos. 
8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la 
exploración compartida de la situación o resolución del 
problema. 
8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/dia-de-la-constitucion-en-el-aula/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/dia-de-la-constitucion-en-el-aula/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/dia-de-la-constitucion-en-el-aula/
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página web contiene una 
versión adaptada de la 
Constitución española para 
niños. Incluye explicaciones 
sencillas y ejemplos prácticos 
para facilitar su comprensión. 
Puedes acceder a ella en el 
siguiente enlace: 
https://tumeaprendes.com/mi-
primera-constitucion/ 
 
 
3. Constitución española en tu 
lenguaje: Aquí encontrarás una 
versión simplificada de la 
Constitución española dirigida a 
niños con necesidades 
educativas especiales. Incluye 
imágenes y vocabulario 
adaptado para facilitar la 
comprensión. Puedes visitarla 
en el siguiente enlace: 
https://www.pictoeduca.com/lec
cion/1482/la-constitucion-
espanola/pag/5426 
 
 
4. 
https://www.educa2.madrid.org/
web/centro.cp.delapaz.colladom
ediano/banco-de-recursos/-
/book/caza-del-tesoro-la-
constitucion-5%C2%BA-y-
6%C2%BA-de-primaria- 
 

resolución de un problema, participando de la 
construcción del conocimiento y contribuyendo a las 
discusiones y puestas en común. 
 
 

 

 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 3 SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS 
OBJETIVOS 

DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

⚫ Título: Comemos 
bien 

 1. Planificación de Menú Saludable. Trabajan 
en grupos y tienen que crear un menú Se trabajarán todos los 

 
Se especifican en el 

 
P.E. MAT6-EV1-04 

https://tumeaprendes.com/mi-primera-constitucion/
https://tumeaprendes.com/mi-primera-constitucion/
https://www.pictoeduca.com/leccion/1482/la-constitucion-espanola/pag/5426
https://www.pictoeduca.com/leccion/1482/la-constitucion-espanola/pag/5426
https://www.pictoeduca.com/leccion/1482/la-constitucion-espanola/pag/5426
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.delapaz.colladomediano/banco-de-recursos/-/book/caza-del-tesoro-la-constitucion-5º-y-6º-de-primaria-
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⚫ Áreas: (Todas las 

áreas) MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE 
⚫ Temporalización: 

Primer trimestre 

 
 
 
 
 
 
 

 

saludable para una semana completa. Deberán 
incluir desayunos, comidas y cenas, 
asegurándose de que cada comida contenga 
los grupos de alimentos necesarios. 
 2. Ensaladas de Frutas y Verduras. Crearán su 
propia receta de ensalada utilizando diferentes 
frutas y verduras. Luego, presentarán su 
creación a la clase. 
3. Rondas de Higiene Alimentaria. Participarán 
en un juego de rol donde representan 
diferentes alimentos y deben "vender" sus 
beneficios alimentarios. 
4. Investigación sobre Etiquetas Nutricionales. 
Los estudiantes llevan a clase etiquetas de 
productos alimenticios y analizan su contenido 
nutricional. 
5.El juego de las porciones. Organizar un juego 
donde los estudiantes manejen tarjetas con 
diferentes alimentos, junto con sus porciones 
recomendadas. 
6. Cocina Matemática 
 Realizar una actividad de cocina simple en la 
que se preparen recetas saludables. 
RECURSOS WEB 
https://www.fen.org.es/ 
https://www.mathsisfun.com/ 
https://www.education.com/ 
https://www.pbslearningmedia.org/ 
https://www.khanacademy.org/ 

saberes básicos que se 
encuentran en la Orden 
ECD/1112/2022, de 18 de 
julio, por la que se aprueban 
el currículo y las 
características de la 
evaluación de la Educación 
Primaria para el curso de 5º 
de primaria. 

punto nº 3 de esta PD 
vinculando los 
procedimientos e 
instrumentos de 
evaluación a los 
criterios de evaluación 
 

 

 

 
OBS.MAT6-EV1-05 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.fen.org.es/
https://www.mathsisfun.com/
https://www.education.com/
https://www.pbslearningmedia.org/
https://www.khanacademy.org/


 
 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              12 
 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 4 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

● Título:” Objetivos 

Desarrollo Sostenible 

ODS nº 11: Ciudades y 

comunidades sostenibles 
 

● Áreas: (Todas las áreas) 

MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización: 

Segundo trimestre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación de los ODS 
 

ODS Nº11 Ciudades y 

comunidades sostenibles 
 

https://www.youtube.com/watch?v=X

p4LMbRV8_0 

 

Cuento El flautista y los automóviles 
 

https://plan-

international.es/files_informes/doc_3

3.pdf 

 

https://www.youtube.com/watch?v=0

2Pk4M7PYJ8 

 

https://ciudadesamigas.org/documen

tos/cuadernos-planificacion-urbana-

sostenible/ 

 

https://teachersforfuturespain.org/ec

oauditoria/ 

 

https://ciudadesamigas.org/ 

 

https://www.lacittadeibambini.org/es/ 

 

https://vimeo.com/280367564 

 

https://www.youtube.com/watch?v=v

aHrgsDdI_g 

 

https://consent.youtube.com/m?conti

nue=https://www.youtube.com/watch

%3Fv%3D34eXJ-

lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26c

 

 Se trabajarán todos los saberes básicos 
que se encuentran en la Orden 
ECD/1112/2022, de 18 de julio, por la que 
se aprueban el currículo y las 
características de la evaluación de la 
Educación Primaria para el curso de 6º de 
primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y 

gráfica, problemas cercanos y 

significativos para el alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas 

planteadas a través de diferentes 

estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones 

matemáticas con los datos obtenidos en 

el planteamiento de un problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para 

la resolución de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes 

estrategias, para resolver un problema. 
2.1.2. Justificar y la estrategia 

seleccionada para resolver un problema 

matemático y transmitir la reflexión que 

justifica la elección. 
 

 

2.2.1. Obtener posibles soluciones o 

conclusiones de un problema 

matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la 

estrategia adecuada para solucionar un 

problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección 

matemática de las soluciones 

aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las 

conclusiones de un problema en 

coherencia con el contexto planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas 

sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades 

y relaciones en situaciones de 

aprendizaje de las matemáticas con el 

 

P.E. M 6-EV2-01 
 

P.E.M 6-EV2-02 
 

A.P. M 6-EV2-04 
 

OBS.M 6-EV2-05 
 

OBS.M 6-EV2-06 
 

OBS. M 6-EV2-07 
 

OBS.M 6-EV2-08 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Xp4LMbRV8_0
https://www.youtube.com/watch?v=Xp4LMbRV8_0
https://plan-international.es/files_informes/doc_33.pdf
https://plan-international.es/files_informes/doc_33.pdf
https://plan-international.es/files_informes/doc_33.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=02Pk4M7PYJ8
https://www.youtube.com/watch?v=02Pk4M7PYJ8
https://ciudadesamigas.org/documentos/cuadernos-planificacion-urbana-sostenible/
https://ciudadesamigas.org/documentos/cuadernos-planificacion-urbana-sostenible/
https://ciudadesamigas.org/documentos/cuadernos-planificacion-urbana-sostenible/
https://teachersforfuturespain.org/ecoauditoria/
https://teachersforfuturespain.org/ecoauditoria/
https://ciudadesamigas.org/
https://www.lacittadeibambini.org/es/
https://vimeo.com/280367564
https://www.youtube.com/watch?v=vaHrgsDdI_g
https://www.youtube.com/watch?v=vaHrgsDdI_g
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
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brd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es

&src=1 

 

https://consent.youtube.com/m?conti

nue=https://www.youtube.com/watch

%3Fv%3D34eXJ-

lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26c

brd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es

&src=1 

 

https://youtu.be/v3UhsSrSO8c 

 

https://youtu.be/ljiZU3-GLwo 

 

https://trafikoa.bidehezkuntza.org/pri

maria/c3.html 

 

https://trafikoa.bidehezkuntza.org/pri

maria/c4.html 

 

https://a21soctenible.com/wordpress

_0/wp-

content/uploads/2019/10/Guia-

Educativa-Movilidad.pdf 

 

https://www.miteco.gob.es/es/cenea

m/recursos/pag-web/movilidad-

transporte-guia-recursos-

conama2014_tcm30-287722.pdf 

 

https://projectletsmove.wordpress.co

m/guia-metodologica-sobre-salud-

seguridad-y-movilidad-sostenible-en-

centros-escolares/ 

 

https://www.juntadeandalucia.es/edu

cacion/portals/delegate/content/12ec

2b86-7321-43b9-aef7-4e8f1c64f5e4 

 

 

andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar 

problemas sencillos sobre situaciones 

cercanas y significativas para el 

alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que 

han inventado pueden resolverse 

matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de 

conjeturas para la solución de un 

problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de 

soluciones de un problema en 

coherencia con el contexto planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar 

situaciones de la vida cotidiana. 
 

4.1.2. Comenzar a utilizar principios 

básicos del pensamiento computacional 

en situaciones de aprendizaje con el 

andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de 

antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o 

creados por otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos 

elementos de las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los 

conocimientos propios para conectar 

elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las 

matemáticas con otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida 

cotidiana con la resolución de 

problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático 

sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado 

para interpretar el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar 

https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://consent.youtube.com/m?continue=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D34eXJ-lHFxI%26feature%3Dyoutu.be%26cbrd%3D1&gl=ES&m=0&pc=yt&hl=es&src=1
https://youtu.be/v3UhsSrSO8c
https://youtu.be/ljiZU3-GLwo
https://trafikoa.bidehezkuntza.org/primaria/c3.html
https://trafikoa.bidehezkuntza.org/primaria/c3.html
https://trafikoa.bidehezkuntza.org/primaria/c4.html
https://trafikoa.bidehezkuntza.org/primaria/c4.html
https://a21soctenible.com/wordpress_0/wp-content/uploads/2019/10/Guia-Educativa-Movilidad.pdf
https://a21soctenible.com/wordpress_0/wp-content/uploads/2019/10/Guia-Educativa-Movilidad.pdf
https://a21soctenible.com/wordpress_0/wp-content/uploads/2019/10/Guia-Educativa-Movilidad.pdf
https://a21soctenible.com/wordpress_0/wp-content/uploads/2019/10/Guia-Educativa-Movilidad.pdf
https://www.miteco.gob.es/es/ceneam/recursos/pag-web/movilidad-transporte-guia-recursos-conama2014_tcm30-287722.pdf
https://www.miteco.gob.es/es/ceneam/recursos/pag-web/movilidad-transporte-guia-recursos-conama2014_tcm30-287722.pdf
https://www.miteco.gob.es/es/ceneam/recursos/pag-web/movilidad-transporte-guia-recursos-conama2014_tcm30-287722.pdf
https://www.miteco.gob.es/es/ceneam/recursos/pag-web/movilidad-transporte-guia-recursos-conama2014_tcm30-287722.pdf
https://projectletsmove.wordpress.com/guia-metodologica-sobre-salud-seguridad-y-movilidad-sostenible-en-centros-escolares/
https://projectletsmove.wordpress.com/guia-metodologica-sobre-salud-seguridad-y-movilidad-sostenible-en-centros-escolares/
https://projectletsmove.wordpress.com/guia-metodologica-sobre-salud-seguridad-y-movilidad-sostenible-en-centros-escolares/
https://projectletsmove.wordpress.com/guia-metodologica-sobre-salud-seguridad-y-movilidad-sostenible-en-centros-escolares/
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/12ec2b86-7321-43b9-aef7-4e8f1c64f5e4
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/12ec2b86-7321-43b9-aef7-4e8f1c64f5e4
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/12ec2b86-7321-43b9-aef7-4e8f1c64f5e4
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 articulando registros y formas de 

representación de procesos 

matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias 

y adquirir estrategias de autorregulación 

emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y 

debilidades, desarrollando así la 

autoconfianza al abordar nuevos retos 

matemáticos 
 

7.2.1. Comenzar a expresar actitudes 

positivas ante nuevos retos 

matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como 

una oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, 

respetuosa y responsablemente en el 

trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, 

comunicándose de forma efectiva, 

valorando la diversidad, mostrando 

empatía y estableciendo relaciones 

saludables basadas en la tolerancia, la 

igualdad y la resolución pacífica de 

conflictos. 
 

8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e 

implicarse en la exploración compartida 

de la situación o resolución del 

problema. 
 

8.2.2. Respetar los argumentos de otros 

ante la resolución de un problema, 

participando de la construcción del 

conocimiento y contribuyendo a las 

discusiones y puestas en común. 
 

 



 
 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              15 
 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 5 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

● Título:” PERSONAS 

QUE DEJAN HUELLA” 
 

● Áreas: (Todas las áreas) 

MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización: 

Segundo trimestre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación de las mujeres 

importantes que vamos a trabajar en 

esta UD respecto a las matemáticas 
1. Matemáticas de género en 

primaria: 

https://www.mujeresenlared.net/es/t

emas/infancia/eduemprende/2046-

matematicas-de-genero-en-primaria. 
Esta página ofrece materiales y 

actividades para trabajar 

matemáticas desde una perspectiva 

de género. 
2. Women in Mathematics: 

https://www.agnesscott.edu/lriddle/w

omen/women.htm 
En esta página hay información 

sobre mujeres importantes en el 

campo de las matemáticas, así 

como juegos y desafíos 

matemáticos relacionados. 
 

3. Mujeres en la matemática: 

https://mujeresenlamatematica.word

press.com/ 
Este blog recopila información sobre 

mujeres relevantes en la historia de 

las matemáticas y proporciona 

recursos y actividades para trabajar 

con niños y niñas. 
4. Mujeres en la ciencia y las 

matemáticas: 

http://www.cfnavarra.es/FOL/RADIK

AL/Desarrollo_Local/Igualdad/F2.ht

m 
En esta página hay una lista de 

mujeres destacadas en la ciencia y 

 

 

 Se trabajarán todos los saberes básicos 
que se encuentran en la Orden 
ECD/1112/2022, de 18 de julio, por la que 
se aprueban el currículo y las 
características de la evaluación de la 
Educación Primaria para el curso de 6º de 
primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a 

través de diferentes estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con 

los datos obtenidos en el planteamiento de un 

problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la 

resolución de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, 

para resolver un problema. 
2.1.2. Justificar y la estrategia seleccionada para 

resolver un problema matemático y transmitir la 

reflexión que justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones 

de un problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia 

adecuada para solucionar un problema 

matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones 

de un problema en coherencia con el contexto 

planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y 

relaciones en situaciones de aprendizaje de las 

matemáticas con el andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas 

sencillos sobre situaciones cercanas y 

significativas para el alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han 

inventado pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 

 

P.E. M 6-EV2-03 
 

P.E. M 6-EV2- 12 
 

OBS.M 6-EV2-09 
 

OBS.M 6-EV2-10 
 

OBS. M 6-EV2-11 
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las matemáticas, así como enlaces 

a recursos y actividades 

relacionadas. 
5. Currículo con igualdad: 

https://currilulaigualdad.wordpress.c

om/materiales/matemc3a1ticas/ 
Este blog recopila una serie de 

materiales y actividades para 

trabajar matemáticas desde una 

perspectiva de género. 
 

 

3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto 

planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la 

vida cotidiana. 
 

4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por 

otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de 

las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos 

propios para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con 

otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 

resolución de problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para 

interpretar el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros 

y formas de representación de procesos 

matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y 

debilidades, desarrollando así la autoconfianza al 

abordar nuevos retos matemáticos 
 

7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas 

ante nuevos retos matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 
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efectiva, valorando la diversidad, mostrando 

empatía y estableciendo relaciones saludables 

basadas en la tolerancia, la igualdad y la 

resolución pacífica de conflictos. 
 

 

8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en 

la exploración compartida de la situación o 

resolución del problema. 
 

8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a 

las discusiones y puestas en común. 
 

 

 

 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 6 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

● Título:” LA AVENTURA 

DE LA LECTURA”” 
 

● Áreas: (Todas las áreas) 

MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, 

MD, EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización: 

Segundo trimestre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trataremos de acercar al alumnado 
a placer de la lectura, así como al 
descubrimiento de las bibliotecas 
como lugar de trabajo y de 
obtención de recursos gratuitos 
para el ámbito escolar y el tiempo 
de ocio. 
1. INVESTIGACIÓN INICIAL 
En primer lugar, hacer una pequeña 
investigación acerca del día del 
libro, de los orígenes del mismo: 
ORIGEN DEL LIBRO COMO TAL 
https://dical.es/blog/historia/breve-
historia-del-origen-del-libro 
https://www.youtube.com/watch?v=
DwWLKkW6KOE 
 
ORIGEN DÍA DEL LIBRO 
https://historia.nationalgeograph
ic.com.es/a/por-que-el-dia-del-

 

 

 Se trabajarán todos los saberes básicos 
que se encuentran en la Orden 
ECD/1112/2022, de 18 de julio, por la que 
se aprueban el currículo y las 
características de la evaluación de la 
Educación Primaria para el curso de 6º de 
primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a 

través de diferentes estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con 

los datos obtenidos en el planteamiento de un 

problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la 

resolución de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, 

para resolver un problema. 
2.1.2. Justificar y la estrategia seleccionada para 

resolver un problema matemático y transmitir la 

reflexión que justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones 

de un problema matemático.  

 

 

P.E. M 6-EV2- 12 
 

OBS.M 6-EV2-09 
 

OBS.M 6-EV2-10 
 

OBS. M 6-EV2-11 
 

 

 

https://dical.es/blog/historia/breve-historia-del-origen-del-libro
https://dical.es/blog/historia/breve-historia-del-origen-del-libro
https://www.youtube.com/watch?v=DwWLKkW6KOE
https://www.youtube.com/watch?v=DwWLKkW6KOE
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/por-que-el-dia-del-libro-se-celebra-el-23-de-abril_12611
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/por-que-el-dia-del-libro-se-celebra-el-23-de-abril_12611
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 libro-se-celebra-el-23-de-
abril_12611 
https://www.youtube.com/watch
?v=R-WoOtcvDT4 
https://www.youtube.com/watch
?v=KlyrCaVdMh0 
 

ORIGEN DE LA IMPRENTA 
https://www.youtube.com/watch
?v=i53aXjnPRig 
https://www.youtube.com/watch
?v=2096F9LPejQ 
https://www.bosquedefantasias.
com/inventos/quien-invento-la-
imprenta 
LIBROS ANTIGUOS 
https://www.vgesa.com/diferenc
ias-facsimil-codice-
incunable.htm 
 

2. HERRAMIENTAS PARA 
USO DE BIBLIOTECAS 
PÚBLICAS 
Se pueden aprovechar las 
visitas que se suelen hacer a 
las Bibliotecas Municipales 
durante las Jornadas Culturales 
para recordar al alumnado el 
funcionamiento de las mismas 
hacerles conscientes de la 
cantidad de recursos que tienen 
a su alcance. 
Haremos especial hincapié en 
la organización matemática de 
las bibliotecas: uso de signatura 
y  
RED DE BIBLIOTECAS DE 
ARAGÓN Y MUNICIPALES 

2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia 

adecuada para solucionar un problema 

matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones 

de un problema en coherencia con el contexto 

planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y 

relaciones en situaciones de aprendizaje de las 

matemáticas con el andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas 

sencillos sobre situaciones cercanas y 

significativas para el alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han 

inventado pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto 

planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la 

vida cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por 

otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de 

las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos 

propios para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con 

otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 

resolución de problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para 

https://historia.nationalgeographic.com.es/a/por-que-el-dia-del-libro-se-celebra-el-23-de-abril_12611
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/por-que-el-dia-del-libro-se-celebra-el-23-de-abril_12611
https://www.youtube.com/watch?v=R-WoOtcvDT4
https://www.youtube.com/watch?v=R-WoOtcvDT4
https://www.youtube.com/watch?v=KlyrCaVdMh0
https://www.youtube.com/watch?v=KlyrCaVdMh0
https://www.youtube.com/watch?v=i53aXjnPRig
https://www.youtube.com/watch?v=i53aXjnPRig
https://www.youtube.com/watch?v=2096F9LPejQ
https://www.youtube.com/watch?v=2096F9LPejQ
https://www.bosquedefantasias.com/inventos/quien-invento-la-imprenta
https://www.bosquedefantasias.com/inventos/quien-invento-la-imprenta
https://www.bosquedefantasias.com/inventos/quien-invento-la-imprenta
https://www.vgesa.com/diferencias-facsimil-codice-incunable.htm
https://www.vgesa.com/diferencias-facsimil-codice-incunable.htm
https://www.vgesa.com/diferencias-facsimil-codice-incunable.htm
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https://bibliotecas.aragon.es/cgi
-
bin/opac/Ofnrngk7a53WEmfLJ
w1VDJ1hzEm?ACC=101 
https://bibliotecadearagon.es/ 
https://www.bibliotecaspublicas.
es/b-huesca/ 
https://aragon.ebiblio.es/ 
https://www.huesca.es/areas/bi
bliotecas/inicio 
https://www.huesca.es/areas/bi
bliotecas/guias-y-
recursos/guias-de-libros-
musica-y-cine/guias-infantiles 
https://www.instagram.com/bibli
oshuesca/?hl=es 
USO DE LA BIBLIOTECA DEL 
CENTRO / PRÉSTAMOS DE 
BIBLIOTECAS DE HUESCA 
 

3. LECTURA COLECTIVA DE 
LIBROS MATEMÁTICOS:  
 
En clase se trabajarán dos 
breves libros relacionados con 
las matemáticas adecuados a la 
edad de nuestro alumnado. Uno 
de ellos es: “Cómo se volvió 
loco el número 7” de Bran 
Stoker.  
 
El otro es “Todos de fiesta con 
el número Pi” de Anna Cerasoli. 
En él se habla de Arquímedes y 
otros personajes de la Edad 
Antigua y encontramos diversas 
propuestas de actividades y 
juegos relacionadas con las 
Matemáticas, y especialmente 
el número pi, del que se celebra 

interpretar el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros 

y formas de representación de procesos 

matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y 

debilidades, desarrollando así la autoconfianza al 

abordar nuevos retos matemáticos 
 

7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas 

ante nuevos retos matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 

efectiva, valorando la diversidad, mostrando 

empatía y estableciendo relaciones saludables 

basadas en la tolerancia, la igualdad y la 

resolución pacífica de conflictos. 
 

 

8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en 

la exploración compartida de la situación o 

resolución del problema. 
 

8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a 

las discusiones y puestas en común. 

https://bibliotecas.aragon.es/cgi-bin/opac/Ofnrngk7a53WEmfLJw1VDJ1hzEm?ACC=101
https://bibliotecas.aragon.es/cgi-bin/opac/Ofnrngk7a53WEmfLJw1VDJ1hzEm?ACC=101
https://bibliotecas.aragon.es/cgi-bin/opac/Ofnrngk7a53WEmfLJw1VDJ1hzEm?ACC=101
https://bibliotecas.aragon.es/cgi-bin/opac/Ofnrngk7a53WEmfLJw1VDJ1hzEm?ACC=101
https://bibliotecadearagon.es/
https://www.bibliotecaspublicas.es/b-huesca/
https://www.bibliotecaspublicas.es/b-huesca/
https://aragon.ebiblio.es/
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/inicio
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/inicio
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/guias-y-recursos/guias-de-libros-musica-y-cine/guias-infantiles
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/guias-y-recursos/guias-de-libros-musica-y-cine/guias-infantiles
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/guias-y-recursos/guias-de-libros-musica-y-cine/guias-infantiles
https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/guias-y-recursos/guias-de-libros-musica-y-cine/guias-infantiles
https://www.instagram.com/biblioshuesca/?hl=es
https://www.instagram.com/biblioshuesca/?hl=es
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la “fiesta mundial” el 14 de 
marzo. 

 

 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 7 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

 

● Título: 
ARTE Y CIENCIA 

 

● Áreas: todas las 

áreas:(Todas las áreas) 

MAT,LCL,  
CN, CS, LEI, LEF, EF, MD, 

EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización:   

       Tercer trimestre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A través de las siguientes 

situaciones, se aprecia la cercanía 

de la ciencia y el arte 
 

https://www.youtube.com/live/KL

2TDRk11WY?feature=share 

 

https://youtu.be/zBfkRJFV9q

0 

 

https://youtu.be/zBfkRJFV9q

0 

 

https://youtu.be/zBfkRJFV9q

0 

 

https://youtu.be/zBfkRJFV9q

0 

 

https://youtu.be/zBfkRJFV9q

0 

 

https://principia.io/2019/07/08

/los-viajes-polares-de-

jade.Ijk3NCI/ 
https://principia.io/2018/06/04

/un-puntito-brilloso-en-el-

cielo-para-hacer-

experimentos.Ijc2OSI/ 

 

 

 Se trabajarán todos los saberes 
básicos que se encuentran en la Orden 
ECD/1112/2022, de 18 de julio, por la 
que se aprueban el currículo y las 
características de la evaluación de la 
Educación Primaria para el curso de 6º 
de primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a 

través de diferentes estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con 

los datos obtenidos en el planteamiento de un 

problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la resolución 

de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, para 

resolver un problema. 
2.1.2. Justificar y la estrategia seleccionada para 

resolver un problema matemático y transmitir la 

reflexión que justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones 

de un problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia 

adecuada para solucionar un problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones de 

un problema en coherencia con el contexto 

planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y relaciones 

en situaciones de aprendizaje de las matemáticas 

con el andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas sencillos 

sobre situaciones cercanas y significativas para el 

alumnado. 

 

P.E.M 6 -EV3-01 
 

P.E.M 6 -EV3-02 
 

OBS.MAT 6 -EV3-05 
 

OBS.M 6 -EV3-06 
 

OBS.M 6 -EV3-07 
 

 

 

https://www.youtube.com/live/KL2TDRk11WY?feature=share
https://www.youtube.com/live/KL2TDRk11WY?feature=share
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://youtu.be/zBfkRJFV9q0
https://principia.io/2019/07/08/los-viajes-polares-de-jade.Ijk3NCI/
https://principia.io/2019/07/08/los-viajes-polares-de-jade.Ijk3NCI/
https://principia.io/2019/07/08/los-viajes-polares-de-jade.Ijk3NCI/
https://principia.io/2018/06/04/un-puntito-brilloso-en-el-cielo-para-hacer-experimentos.Ijc2OSI/
https://principia.io/2018/06/04/un-puntito-brilloso-en-el-cielo-para-hacer-experimentos.Ijc2OSI/
https://principia.io/2018/06/04/un-puntito-brilloso-en-el-cielo-para-hacer-experimentos.Ijc2OSI/
https://principia.io/2018/06/04/un-puntito-brilloso-en-el-cielo-para-hacer-experimentos.Ijc2OSI/
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https://principia.io/2017/06/26

/el-gran-viaje-de-la-gotita-

margarita.IjU5MSI/ 

 

 

 

3.2.2. Identificar si los problemas que han inventado 

pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la vida 

cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por 

otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de 

las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos 

propios para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con 

otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 

resolución de problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para interpretar 

el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros y 

formas de representación de procesos matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y debilidades, 

desarrollando así la autoconfianza al abordar 

nuevos retos matemáticos 
7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas ante 

nuevos retos matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 

https://principia.io/2017/06/26/el-gran-viaje-de-la-gotita-margarita.IjU5MSI/
https://principia.io/2017/06/26/el-gran-viaje-de-la-gotita-margarita.IjU5MSI/
https://principia.io/2017/06/26/el-gran-viaje-de-la-gotita-margarita.IjU5MSI/
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efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía 

y estableciendo relaciones saludables basadas en la 

tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica de 

conflictos. 
8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la 

exploración compartida de la situación o resolución 

del problema. 
8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a las 

discusiones y puestas en común. 
 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 8 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

● Título: LA RUEDA DEL 

TIEMPO 
 

● Áreas:(Todas las áreas) 

MAT,LCL,  
● CN, CS, LEI, LEF, EF, MD, 

EPV, EVCE,AE 
 

● Temporalización:  Tercer 

trimestre 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a contextualizar a 

través de distintas actividades 

matemáticas del paso del 

tiempo en las distintas épocas 

históricas. 
1. "La historia de las 

matemáticas": 

http://www.vitutor.com/his_mat/

index.html 
2. "Historia de las matemáticas 

en Egipto": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-egipto/ 
3. "Historia de las matemáticas 

en Mesopotamia": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-mesopotamia/ 
4. "Historia de las matemáticas 

en Grecia": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

 

 Se trabajarán todos los saberes 
básicos que se encuentran en la 
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, 
por la que se aprueban el currículo y 
las características de la evaluación de 
la Educación Primaria para el curso 
de 6º de primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a 

través de diferentes estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con 

los datos obtenidos en el planteamiento de un 

problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la resolución 

de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, para 

resolver un problema. 
2.1.2. Justificar y la estrategia seleccionada para 

resolver un problema matemático y transmitir la 

reflexión que justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones 

de un problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia 

adecuada para solucionar un problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones de 

un problema en coherencia con el contexto 

 

 

P.E. M 6 -EV3-03 
 

OBS.MAT 6 -EV3-08 
 

OBS.M 6 -EV3-9 
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matematicas-grecia/ 
5. "Historia de las matemáticas 

en Roma": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-roma/ 
6. "Historia de las matemáticas 

en la Edad Media": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-edad-media/ 
7. "Historia de las matemáticas 

en el Renacimiento": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-renacimiento/ 
8. "Historia de las matemáticas 

en la Ilustración": 

https://www.historiadelasmate

maticas.com/historia-de-las-

matematicas-ilustracion/ 
 

 

planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y relaciones 

en situaciones de aprendizaje de las matemáticas 

con el andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas sencillos 

sobre situaciones cercanas y significativas para el 

alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han inventado 

pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la vida 

cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por 

otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de 

las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos 

propios para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con 

otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 

resolución de problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para interpretar 

el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros y 

formas de representación de procesos matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y debilidades, 

desarrollando así la autoconfianza al abordar nuevos 

retos matemáticos 
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7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas ante 

nuevos retos matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 

efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía 

y estableciendo relaciones saludables basadas en la 

tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica de 

conflictos. 
8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la 

exploración compartida de la situación o resolución 

del problema. 
8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a las 

discusiones y puestas en común. 
 

 

 

 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 9 
 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE SABERES BÁSICOS OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

● Título: CIUDADANOS 

DEL MUNDO 
 

● Áreas:(Todas las áreas) 

MAT,LCL, CN, CS, LEI, 

LEF, EF, MD, EPV, 

EVCE,AE 
 

● Temporalización:  Tercer 

trimestre 
 

 

 

 

Vamos a contextualizar a 

través de distintas actividades 

matemáticas aprovechando  la 

diversidad del alumnado del 

centro para conocer otros 

países y culturas. El uso 

responsable de los equipos 

informáticos, las redes sociales 

y los motores de búsqueda 

serán los ejes vertebradores 

de la Unidad Didáctica de 

Matemáticas. 

 

 Se trabajarán todos los saberes 
básicos que se encuentran en la 
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, 
por la que se aprueban el currículo y 
las características de la evaluación de 
la Educación Primaria para el curso 
de 6º de primaria. 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado,  
1.1.2. Comprender las preguntas planteadas a 

través de diferentes estrategias o herramientas 
1.2.1. Elaborar representaciones matemáticas con 

los datos obtenidos en el planteamiento de un 

problema. 
1.2.2. Plantear varias estrategias para la resolución 

de un único problema. 
2.1.1 Seleccionar entre diferentes estrategias, para 

resolver un problema. 

 

 

P.E. M 6 -EV3-04 
 

OBS.M 6 -EV3-10 
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1. INVESTIGACIÓN INICIAL 
⚫ Realizamos una 

pequeña investigación 
acerca de la diversidad 
cultural que nos rodea: 
El alumnado puede 
aportar material e 
información procedente 
de sus lugares de 
origen: libros en otros 
idiomas, canciones, 
trajes típicos, 
gastronomía, recetas 
familiares,.... 

⚫ Trabajar sobre un mapa 
del mundo situando los 
países de origen del 
alumnado del Centro. 

⚫ Elaboración de una tabla 
de recogida de datos 
sobre los países del 
mundo donde el 
alumnado tiene familia y 
sobre los diferentes 
idiomas que se conocen 
en sus familias. 

 
2. USO RESPONSABLE DE LA 
TECNOLOGÍA 
Vivimos en la sociedad de la 
información, por lo que es 
necesario enseñar al alumnado a 
hacer un uso responsable y 
seguro de la tecnología. 
Incidiremos en los siguientes 
aspectos antes de continuar 
recopilando información: 

⚫ Trabajo con plataformas 
en internet:  

Plataformas con control de 

2.1.2. Justificar y la estrategia seleccionada para 

resolver un problema matemático y transmitir la 

reflexión que justifica la elección. 
2.2.1. Obtener posibles soluciones o conclusiones 

de un problema matemático.  
2.2.2. Seleccionar entre varias la estrategia 

adecuada para solucionar un problema matemático. 
2.3.1. Comprobar la corrección matemática de las 

soluciones aportadas. 
2.3.2. Justificar la pertinencia de las conclusiones de 

un problema en coherencia con el contexto 

planteado 
3.1.1.  Formular conjeturas matemáticas sencillas 
3.1.2. Investigar patrones, propiedades y relaciones 

en situaciones de aprendizaje de las matemáticas 

con el andamiaje adecuado. 
3.2.1.  Dar ejemplos e inventar problemas sencillos 

sobre situaciones cercanas y significativas para el 

alumnado. 
3.2.2. Identificar si los problemas que han inventado 

pueden resolverse matemáticamente 
3.3.1 Argumentar la validez de conjeturas para la 

solución de un problema. 
3.3.2. Argumentar la validez de soluciones de un 

problema en coherencia con el contexto planteado. 
4.1. 1. Comenzar a modelizar situaciones de la vida 

cotidiana. 
4.1.2. Comenzar a utilizar principios básicos del 

pensamiento computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje adecuado. 
4.2.1. Modificar algoritmos dados de antemano 
4.2.2. Modificar algoritmos propios o creados por 

otros. 
5.1.1. Comenzar a conectar distintos elementos de 

las matemáticas. 
5.1.2.  Comenzar a movilizar los conocimientos 

propios para conectar elementos matemáticos.  
5.2.1. Comenzar a conectar las matemáticas con 

otras áreas. 
5.2.2. Comenzar a conectarla vida cotidiana con la 
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acceso. 
Cómo registrarse en sitios web. 
Seguridad en el uso de las 
plataformas: contraseñas 
seguras, acceso a dispositivos,… 

⚫ Gestión del ocio digital 
⚫ Amenazas del mundo 

digital: ciberacoso, 
adicción 

⚫ Criterios para la 
selección de 
información segura. 

Todo esto será trabajado 
previamente al desarrollo de la 
propuesta siguiente (la nº3) 
 
3. ELABORACIÓN DE UN 
PRODUCTO EN FORMATO 
DIGITAL:  
 
Emplearemos los recursos 
digitales que están nuestro 
alcance para elaborar un 
producto en formato digital 
(presentación PowerPoint, 
Canva, etc) en el que se 
exponga la información recogida 
en el aula en la primera 
actividad: los diferentes países 
del mundo con los que nuestro 
alumnado tiene vinculación. En 
este área de Matemáticas 
haremos especial hincapié en la 
elaboración de gráficas en 
diferentes formatos utilizando 
hojas de cálculo del paquete de 
herramientas que disponemos en 
google workspace.  

resolución de problemas matemáticos 
6.1.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo. 
6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado para interpretar 

el lenguaje matemático. 
6.2.1. Comenzar a comunicar articulando registros y 

formas de representación de procesos matemáticos 
7.1.1. Identificar las emociones propias y adquirir 

estrategias de autorregulación emocional. 
7.1. 2. Reconocer algunas fortalezas y debilidades, 

desarrollando así la autoconfianza al abordar nuevos 

retos matemáticos 
 

7.2.1. Comenzar a expresar actitudes positivas ante 

nuevos retos matemáticos tales como la 

perseverancia y la responsabilidad 
7.2.2. Comenzar a valorar el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 
8.1.1. Aprender a colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo. 
8.1.2.  Mostrar iniciativa, comunicándose de forma 

efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía 

y estableciendo relaciones saludables basadas en la 

tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica de 

conflictos. 
8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la 

exploración compartida de la situación o resolución 

del problema. 
8.2.2. Respetar los argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, participando de la 

construcción del conocimiento y contribuyendo a las 

discusiones y puestas en común. 
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3. Procedimientos e instrumentos de evaluación, vinculados con los 

criterios de evaluación. 

OBJETIVOS DIDÁCTICOS INSTRUMENTOS 
1ER TRIMESTRE 

 INSTRUMENTOS 
2º TRIMESTRE 

 

INSTRUMENTOS 
3ER TRIMESTRE 

 

1.1.1. Reformular, de forma verbal, 
problemas cercanos y significativos 
para el alumnado. 

MAT6-EV1-02  

MAT6-EV1-03 

 

 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

1.1.2 Comprender las preguntas 
planteadas en un problema a través 
de alguna estrategia o herramienta. 

MAT6-EV1-01  

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 
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M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

1.2.1. Comenzar a elaborar 
representaciones matemáticas 

MAT6-EV1-03 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

1.2.2 Elaborar estrategias para la 
resolución de una situación 
problematizada. 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

2.1.1 Reflexionar sobre entre 
diferentes estrategias, para resolver 
un problema. 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

2.1.2. Justificar la estrategia 
seleccionada para resolver un 
problema matemático. 

 MAT6-EV1-01 

 MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 
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 2.2.1. Proponer posibles soluciones 
o conclusiones de un problema 
matemático. 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

2.2.2. Seleccionar la estrategia 
adecuada para solucionar un 
problema matemático. 

MAT6-EV1-03 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

2.3.1. Comprobar la corrección 
matemática de las soluciones 
aportadas. 

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-03 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 
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M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

2.3.2. Justificar la pertinencia de las 
conclusiones de un problema 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

3.1.1.  Comenzar a formular 
conjeturas matemáticas sencillas 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

3.1.2. Investigar patrones, 
propiedades y relaciones en 
situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas. 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 
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M 6-EV3-10 

3.2.1. Inventar problemas sencillos 
sobre situaciones cercanas y 
significativas para el alumnado. 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

3.2.2. Identificar si los problemas que 
han inventado pueden resolverse 
matemáticamente. 

 MAT6-EV1-02 M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

3.3.1 Argumentar la validez de 
conjeturas para la solución de un 
problema. 

 MAT6-EV1-03 M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 



 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              32 
 

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

3.3.2. Argumentar la validez de 
soluciones de un problema. 

MAT6-EV1-03 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

4.1.1. Comenzar a modelizar 
situaciones de la vida cotidiana. 

 MAT6-EV1-03 M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 
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M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-04 

4.1.2. Comenzar a utilizar principios 
básicos del pensamiento 
computacional en situaciones de 
aprendizaje con el andamiaje 
adecuado. 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

4.2.1. Modificar algoritmos dados de 
antemano 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

4.2.2. Modificar algoritmos propios o 
creados por otros. 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

5.1.1. Comenzar a conectar distintos 
elementos de las matemáticas. 

MAT6-EV1-03 M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

5.1.2. Comenzar a movilizar los 
conocimientos propios para conectar 
elementos matemáticos. 

MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-04 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 
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MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

 

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

5.2.1. Comenzar a conectar las 
matemáticas con otras áreas. 

MAT6-EV1-04 M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

5.2.2. Comenzar a conectarla vida 
cotidiana con la resolución de 
problemas matemáticos 

MAT6-EV1-04 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 
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M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

6.1.1. Interpretar lenguaje matemático 
sencillo. 

 MAT6-EV1-01 

MAT6-EV1-02 

 MAT6-EV1-03 

 MAT6-EV1-04 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

6.1.2. Adquirir vocabulario apropiado 
para interpretar el lenguaje 
matemático. 

 MAT6-EV1-01 

 MAT6-EV1-03 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

6.2.1. Comenzar a comunicar 
articulando registros y formas de 
representación de procesos 
matemáticos 

MAT6-EV1-02 

MAT6-EV1-03 

MAT6-EV1-04 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-01  

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-02  

M 6-EV2-03  

M 6-EV2-12  

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV3-01 

M 6-EV3-02 

M 6-EV3-03 

M 6-EV3-04 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 
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M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

7.1.1. Identificar las emociones 
propias y adquirir estrategias de 
autorregulación emocional 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

7.1.2. Reconocer algunas fortalezas y 
debilidades, desarrollando así la 
autoconfianza al abordar nuevos 
retos matemáticos 

MAT6-EV1-05 

 MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

7.2.1. Comenzar a expresar actitudes 
positivas ante nuevos retos 
matemáticos tales como la 
perseverancia y la responsabilidad 

MAT6-EV1-04 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 
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MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

7.2.2. Comenzar a valorar el error 
como una oportunidad de 
aprendizaje. 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

8.1.1. Aprender a colaborar activa, 
respetuosa y responsablemente en el 
trabajo en equipo. 

MAT6-EV1-04 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 
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8.1.2. Mostrar iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, 
valorando la diversidad, mostrando 
empatía y estableciendo relaciones 
saludables basadas en la tolerancia, 
la igualdad y la resolución pacífica de 
conflictos. 

 MAT6-EV1-04 M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

8.2.1. Aceptar la tarea propuesta e 
implicarse en la exploración 
compartida de la situación o 
resolución del problema. 

MAT6-EV1-04 

MAT6-EV1-05 

MAT6-EV1-06 

MAT6-EV1-07 

MAT6-EV1-08 

 

M 6-EV2-01 BIS 

M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 

8.2.2. Respetar los argumentos de 
otros ante la resolución de un 
problema, participando de la 
construcción del conocimiento y 
contribuyendo a las discusiones y 
puestas en común. 

 MAT6-EV1-04 M 6-EV2-04  

M 6-EV2-05 

M 6-EV2-06 

M 6-EV2-07 

M 6-EV2-08 

M 6-EV2-09 

M 6-EV2-10 

M 6-EV2-11 

M 6-EV3-05 

M 6-EV3-06 

M 6-EV3-07 

M 6-EV3-08 

M 6-EV3-09 

M 6-EV3-10 
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4. Criterios de calificación 

La consecución de todos los objetivos didácticos que hemos considerado 

mínimos exigibles, atendiendo a su continuidad en los distintos niveles 

educativos, supone la superación del área con calificación de suficiente. 

 Una vez superados dichos objetivos se realizará una nota media entre todos 

ellos (imprescindibles y no imprescindibles) que hayan sido trabajados en la 

unidad y el trimestre. 

Para la calificación de cada objetivo didáctico se le otorgará una calificación de 

insuficiente hasta sobresaliente, pasando por suficiente, bien y notable, según 

las rúbricas que hemos realizado. ANEXO I 

Para garantizar la evaluación objetiva y continua del área de Matemáticas, 

estamos utilizando la aplicación informática de Noteo que nos ayuda a realizar 

los cálculos ponderados. 

Todos los objetivos didácticos y los criterios de evaluación del área tienen la 

misma ponderación. 
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8. Estrategias didácticas y metodológicas: organización, recursos, 

agrupamientos, enfoques de enseñanza, criterios para la elaboración de 

situaciones didácticas y otros elementos que se consideren necesarios. 

MÉTODOS/ESTRATEGIAS 

TEMPORALIZACI

ÓN 

EVALUACIÓN 1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 3ª 

UNIDADES 

DIDÁCTICAS 

 

SAN 

MARTÍN 

 
 

CONSTITUCIÓN 

ESPAÑOLA 

 

COMEMOS 

BIEN 

 

ODS: 

CUIDAMOS EL 

PLANETA  

 

PERSONAS 

QUE DEJAN 

HUELLA 

 

AVENTURA DE 

LA LECTURA 
 

ARTE Y 
CIENCIA 

 

RUEDA DEL 
TIEMPO 

 

CIUDADANOS 
DEL MUNDO 

Instrucción directa X X X X X X X X X 

Aprendizaje 

cooperativo 

X X X X X X X X X 

Descubrimiento 

guiado 

 X X  X X  X X 

Asignación de 

tareas 

X  X X  X X  X 

Enseñanza 

recíproca 

X   X   X   

Clase invertida  X   X   X  

Gamificación  X   X  X X  

Coevaluación X   X   X   

Ambientes de 

aprendizaje 

         

Otro: …          

 

⚫ Instrucción directa a través de presentaciones, libros de texto y páginas 

web. 

⚫ Aprendizaje cooperativo que promueve la enseñanza a través de la 

socialización de los estudiantes. Se divide la clase en grupos pequeños 

pero heterogéneos, para que los alumnos trabajen entre sí de forma 

coordinada. 

⚫ Asignación de tareas disminuye el tiempo de aprendizaje de las 

habilidades, y permite mejorar el tiempo útil de práctica y atender a 

grandes grupos de alumnos/as. 

⚫ La enseñanza recíproca es una opción específica del trabajo en grupos 

cooperativos ya que ofrece la posibilidad de ir desplazando de forma 

progresiva el control y la toma de decisiones en el proceso de aprendizaje 

del profesor hacia el alumnado. 

⚫  Coevaluación son los propios compañeros/as que se evalúan entre 

ellos/as, valorando el grado de implicación, actitud e interés de los 

distintos integrantes del equipo.



 

 

 

 

 

9. Concreción del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa 

 

PERFIL DEL ÁREA/COMPETENCIA EN 

COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA 

Lecturas/actividades/proyectos/tare

as  

ACCIONES 

1.1. Reformular, de forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y significativos para el 

alumnado, comprendiendo las preguntas 

planteadas a través de diferentes estrategias o 

herramientas. 

  

- Realizar actividades con juegos de 

números y letras, fomentar la lectura 

de libros de matemáticas, aplicar la 

lectura en problemas y ejercicios de 

matemáticas, etc. 

- Realizar ejercicios de lectura de 

problemas matemáticos y resolverlos 

en equipo. 

- Elaborar juegos en los que se tenga 

que leer instrucciones, como 

laberintos, crucigramas matemáticos, 

entre otros. 

- Leer y comparar diferentes textos 

sobre temas relacionados con la 

matemática, como geometría, 

álgebra, entre otros. 

- Lectura y comprensión del lenguaje 

matemático. 

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias, 

para resolver un problema justificando la 

estrategia seleccionada y compartiendo la 

reflexión que justifica la elección. 

2.2. Obtener posibles soluciones o 

conclusiones de un problema seleccionando 

entre varias estrategias conocidas justificando 

la elección. 

2.3. Comprobar la corrección matemática de 

las soluciones o pertinencia de las 

conclusiones de un problema y su coherencia 

en el contexto planteado. 

3.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre 

situaciones cercanas y significativas para el 

alumnado que se pueden abordar 

matemáticamente. 

3.3. Argumentar la validez de conjeturas y de 

soluciones de un problema en términos 

matemáticos y en coherencia con el contexto 

planteado. 

5.2. Utilizar las conexiones entre las 

matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana 

para resolver problemas en contextos no 

matemáticos. 

6.1. Interpretar lenguaje matemático sencillo 

presente en situaciones cercanas y 

significativas para el alumnado en diferentes 

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 

mostrando la comprensión del mensaje. 

6.2. Comunicar articulando diferentes registros 

y formas de representación las conjeturas y 

procesos matemáticos utilizando lenguaje 

matemático adecuado 
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7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos 

retos matemáticos tales como la perseverancia 

y la responsabilidad valorando el error como 

una oportunidad de aprendizaje. 

- Uso de este lenguaje como otro 

recurso de expresión para el 

alumnado. 

- Favorecimiento de la lectura, 

comprensión e interpretación de 

situaciones matemáticas del entorno. 

 

8.1. Colaborar activa, respetuosa y 

responsablemente en el trabajo en equipo 

mostrando iniciativa, comunicándose de forma 

efectiva, valorando la diversidad, mostrando 

empatía y estableciendo relaciones saludables 

basadas en la tolerancia, la igualdad y la 

resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en 

la exploración compartida de la situación o 

resolución del problema, respetando los 

argumentos de otros, poniéndolos a prueba, 

participando de la construcción del 

conocimiento y contribuyendo a las discusiones 

y puestas en común 

 

      

      

10. Plan de implementación de los elementos transversales 

 

 

ELEMENTOS TRANSVERSALES  

TEMPORALIZACI

ÓN 

EVALUACIÓN 1ª EVALUACIÓN 

2ª 

EVALUACIÓ

N 3ª 

 

¿CÓMO? 

UNIDADES 

DIDÁCTICAS 

 

SAN 

MARTÍN 

 

CONSTITUCIÓN 

ESPAÑOLA 

 

COMEMOS 

BIEN 

ODS: 

CUIDAMOS 

EL 

PLANETA  

MUJERES 

QUE 

DEJAN 

HUELLA 

 

ARTE Y 

CIENCIA 

LA RUEDA 

DEL 

TIEMPO 

Comprensión lectora X X X X X X X A través de textos, y 

presentaciones 

Expresión oral y escrita X X X X X X X A través de textos, y 

presentaciones 

Comunicación audiovisual 
X X X X X X X A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Competencia digital 
X X X X X X X A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Fomento de la creatividad 
X X X X X X X A través de 

presentaciones y la 

preparación de un 

cortoo un podcast. 

Fomento del espíritu 

científico 

 
X X X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 
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Fomento del 

emprendimiento 

X 

X X X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Cooperativas 

Educación para la paz 

 

X  X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Cooperativas 

Educación para el 

consumo responsable 

 

 X X  X  

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Cooperativas 

Educación para el 

desarrollo sostenible 

 

X X X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Cooperativas 

Educación para la salud 

(incluida afectivo sexual) 

X 

X X X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un corto 

o un podcast. 

Cooperativas 

Igualdad entre hombres y 

mujeres 

X 

X X X X X X 

A través de 

presentaciones y la 

preparación de un 

cortoo un podcast. 

Cooperativas 

 

 

 

 

11. Concreción del Plan de las Tecnologías Digitales. 

 

En el desarrollo e implementación de esta área de conocimiento se utilizarán 

diferentes herramientas digitales, tanto por el profesorado que imparte esta área de 

conocimiento (y la programa, evalúa y coordina con el resto de compañeros y 

compañeras de nivel), cómo por el alumnado (que debe avanzar curricularmente 

pudiendo disponer de los recursos TIC que facilitan el aprendizaje en esta área).  

De esta manera el alumnado va adquiriendo de manera progresiva la necesaria 

competencia digital que el centro pretende que tenga adquirida a la finalización de la 

etapa de Educación Primaria. Las App y herramientas digitales que se utilizarán en 

esta materia son: 

Espacio Virtual de Aprendizaje GOOGLE WorkSpace (cuentas de Gmail, Classroom 

Drive, documentos, hojas de cálculo, presentaciones, Meet...)  

Noteo, GIR Académico, SIGAD 

WordPress, Aula Virtual Santillana, Kahoot, Quizizz, Editor de vídeos, Google 

(buscador), Canva, Genially, WhatsApp, Live Worksheets Notebook, Google, 

Classdojo, YouTube Grabador audios y Ilovepdf.   
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12.- Mecanismos de revisión, evaluación y modificación de las Programaciones 

Didácticas en relación con los resultados académicos y procesos de mejora.    

 

      

NIVEL DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO 

1 Se contempla de forma escasa 

2 Se evidencia de forma parcial 

3 Se evidencia aceptablemente 

4 Se contempla de forma clara 

 

 

 

ANÁLISIS DE LA 

PROGRAMACIÓN 

 
 
NIVEL DE 
LOGRO 

 

 

CONTINUIDAD 

MODIFICACI
ONES  

 
(Fecha de la 

modificación) 

 

 

JUSTIFICACIÓN 

Criterios de evaluación y 
objetivos didácticos, 
procedimientos e instrumentos 
de evaluación. 

4 

Se estima 
adecuada la 
continuidad 

de lo 
programado 

 Todos los instrumentos de 
evaluación han sido 

elaborados en tiempo y 
forma. 

 
Criterios de calificación. 

4 

Se estiman 

válidos y 

adecuados 

los criterios 

utilizados. 

 Al finalizar todas las PD se 
encuentran las rúbricas 
para evaluar los O.D. 

Aprendizajes mínimos 4 

Se estima 

adecuada la 

continuidad 

de lo 

programado 

 Se evalúan todos los 
objetivos mínimos 

garantizando su evaluación 
continua a lo largo de todo 

el curso. 

 Diseño de la evaluación inicial y 
consecuencias de sus 
resultados. 

4 

Se estima 

adecuado el 

planteamien

to realizado 

 La evaluación inicial se 
realizó atendiendo a 

Criterios de Evaluación y 
Objetivos Didácticos 

imprescindibles. 



 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              45 
 

 Medidas de atención a la 
diversidad relacionadas con el 
grupo específico de alumnos. 

4 

Se estima 

adecuada la 

continuidad 

de lo 

programado 

 Todo el alumnado cuenta 
con sus medidas 
específicas o no 

específicas para la 
atención a la diversidad.  

 Programa de apoyo, refuerzo, 
recuperación, ampliación 
propuesta al alumnado y 
evaluación de los mismos. 

4 

Se han ido 

elaborando 

y 

modificando 

a tenor de 

los 

resultados 

de las 

evaluacione

s 

 A partir de la evaluación 
inicial y según consta en 

las actas correspondientes, 
se recoge el listado del 
alumnado al que se les 

abre un plan de apoyo en 
la asignatura en las 3 

aulas. 

 Metodología didáctica: 
organización, recursos 
didácticos, agrupamiento del 
alumnado, estrategias 
metodológicas… 

4 

Se estima 

adecuada la 

continuidad 

de lo 

realizado a 

nivel de 

metodología 

didáctica. 

 Planteamiento de 
aprendizaje cooperativo a 

lo largo de todo el curso en 
el área de Matemáticas y 

utilización de recursos TIC 
específicos para 

Matemáticas de 6º  de 
Primaria.  

Plan lector específico a 
desarrollar desde el área. 

4 

Se valora 

adecuado, 

de cara a su 

continuidad. 

 Propuesta de lectura de 
diversos textos 

relacionados con el área 

 Tratamiento de los elementos 
transversales. 

4 

Se valora 
adecuado, 

de cara a su 
continuidad. 

 Desarrollo de las Unidades 
Didácticas planteadas en el 

área  

Tratamiento de la utilización de 
las tecnologías digitales 

4 

Se valora 

adecuado, 

de cara a su 

continuidad. 

 Se utiliza el classroom para 
la elaboración de tareas 
escolares, así como el 

Kahoot, Like WorkSheet  y 
páginas web específicas 

para el área 

Actividades complementarias y 
extraescolares programadas 

4 

Se estiman 

adecuadas  

las 

diferentes 

actividades  

programada

s. 

 Salidas fuera del centro 
(parques de Huesca, 

ermitas, senderos) en el 
entorno del centro y la 

ciudad  
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13. Actividades complementarias y extraescolares, concretando la 

incidencia de las mismas en la evaluación. 

Todas las actividades complementarias y extraescolares que se desarrollan en 

el centro contribuyen al desarrollo integral del alumnado. El principal criterio 

para seleccionarlas es que guarden relación todas las áreas y vayan 

encaminadas al desarrollo integral del alumnado en esta etapa. 

Las actividades extraescolares se coordinan con la AMYPA, son todas las 

relacionadas con los deportes y la actividad física y las que favorecen la 

creatividad como la pintura y el teatro. 

Todas nuestras actividades complementarias tienen como criterio el mejorar y 

posibilitar la consecución de los objetivos didácticos vinculados a los diferentes 

criterios de evaluación de cada una de las áreas. 

 

ALUMNADO ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS / 
EXTRAESCOLARES TEMA LUGAR FECHA 

 
 Educación primaria 

3er ciclo 

 
Cine de historias sobre Alice Guy 

 
Cine de mujeres 

 
HUESCA 

 

Septiembre 

 Exposición sobre Leonardo Da Vinci 
“Fundación La Caixa” 

Creatividad, inventos, 
desarrollo del pensamiento 

creativo 

HUESCA Septiembre / 

Octubre 

 Celebración desde Lengua Inglesa de 
Halloween 

 

Halloween, cultura 
anglosajona 

 

Centro, aulas 
 

Última 
semana  
octubre 
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 Elaboración de cabezudos en el 
 área de plástica. 

Desfile de cabezudos. 

 

Fiestas de San Martín 
 

Centro y a ser posible barrio 
de San Martín 

 

Mediados 
noviembres 

 Decoración festiva, ambientación 

y actividades a 
concretar 

 

Navidad 
 

Navidad 
 

diciembre 

 
Conmemoración del día de la Paz. 

Difusión e información 

 

Día de la Paz 
 

Centro, aulas 
 

Semana final 
enero 

  

Jornadas de esquí para 5º y 6º de 
primaria. 

EXTRAESCOLAR 

 

E. F 
 

Estaciones de esquí 
 

Enero/febrero 

  

Consignas y ambientación de carnaval 
 

Carnaval 
 

Centro, aulas 
 

Carnaval 

  

Actividades de  fomento de la lectura 
 

Día del Libro 
 

Centro, aulas 
 

Abril 

 

Actividades para el fomento de la  

lectura, el deporte, tradiciones 

aragonesas y la difusión cultural 
general 

 

 

Jornadas culturales 

 

 

 

Centro, aulas 

 

 

 

Tercer 
trimestre 

 

 

Asistencia a actos      
culturales 

Actos culturales 

(exposiciones, museos, 

etc.) 
que se oferten a lo largo del 

curso 

 

Centro y      entorno 
A concretar 
en función 

oferta 
diversas 

instituciones 

 

Actividades de aula relacionadas  

con festividades 
de la cultura  anglosajona 

 

Cultura anglosajona 
 

Aula 
A concretar 

con el 
calendario de 
festividades 
tradicionales 

 

 

Salidas 
EXTRAESCOLAR 

 

Programas institucionales 
 

Comarca Hoya de Huesca 
 

A concretar 

 

 

Despedida del alumnado: Fin de curso 
Actividades de dinamización 

y celebración fin de curso 
 

Centro /aula 
 

Última 
semana de 

clase 
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Participación en  las actividades 
propuestas 

 

Igualdad 
 

Centro/aulas 
 

A lo largo del 
curso 

 

 

Programa “Un  día de cine” 
 

Cultural 
 

Huesca 
 

A lo largo del 
curso 

 

 

Visita Museo de  las Matemáticas 
 

Excursión 
 

Lugar por determinar 
 

Por 
determinar 

 

 

Mini-marcha  ASPACE 
 

E.F. 
 

Huesca 
 

Previo 
Semana  
Santa 

 

Salidas por el entorno de Huesca  

Excursión 
 

Lugar por determinar 
 

Mayo 

 

 

Actividad en  bicicleta 
 

E.F 
 

Lugar por determinar 
 

Tercer 
trimestre 

 

Participación desde la biblioteca en las 
distintas celebraciones. 

Biblioteca Centro /aula A lo largo del 
curso 

 

Programa “Aprender a emprender”. Programa educativo Lugar por determinar A lo largo del 
curso 

 

Viajes y excursiones fin de curso. 
Posibilidad de pernocta. 

EXTRAESCOLAR 

 

Final de curso 
 

Por determinar 
 

Mes de mayo 
y junio 

 

 

Participación en las actividades 
propuestas 

 

Igualdad 
 

Centro/aulas 
 

A lo largo del 
curso 

 

 

Educación afectivo sexual 
 

Igualdad 
 

Aulas 
 

Último 

trimestre 
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ANEXO DE RÚBRICAS DE OBJETIVOS 

 
OBJETIVOS MAT 1.1.1, 1.1.2, 1.2.1 y 1.2.2            
 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE      BIEN  NOTABLE  SOBRESALIENTE  
 

 

1.1.1. Reformular, de 

forma verbal y gráfica, 

problemas cercanos y 

significativos para el 

alumnado,  
 

 

 

 

Reformula, con 

incorrecciones 

importantes, problemas 

en contextos 

matemáticos o de la 

vida cotidiana. Para ello, 

ejecuta, solamente 

cuando recibe ayuda e 

instrucciones 

constantes. 
 

 

 

 

 

Reformula, con 

incorrecciones poco 

importantes, 

problemas en 

contextos 

matemáticos o de la 

vida cotidiana. Para 

ello, ejecuta, 

solamente cuando 

recibe ayuda e 

instrucciones 

constantes. 
 

 

 

Reformula con algunas 

incorrecciones poco 
importantes, problemas 

aritméticos, geométricos, 

de patrones, lógicos, 

abiertos y con 

distractores en contextos 

matemáticos de la vida 

cotidiana. Para ello, 

ejecuta, con ayuda 

ocasional y siguiendo 

modelos. 

 

 

Reformula, con corrección, 

problemas aritméticos, 

geométricos, de patrones, 

lógicos, abiertos y con 

distractores en contextos 

matemáticos de la vida 

cotidiana. Para ello, ejecuta 

con ayuda ocasional y 

siguiendo modelos  
 

 

 

Resuelve con corrección problemas 

aritméticos, geométricos, de 

patrones, lógicos, abiertos y con 

distractores en contextos 

matemáticos de la vida cotidiana. 

Para ello, ejecuta de forma 

autónoma. 
 

 

1.1.2. Comprender las 

preguntas planteadas a 

través de diferentes 

estrategias o 

herramientas 
 

Comprende las 

preguntas de forma 

confusa, a pesar de que 

se le      indique 

repetidamente mediante 

algunas estrategias o 

herramientas. 
 

 

Comprende las 

preguntas de forma 

confusa, a pesar de 

que se le      indique 

repetidamente 

mediante algunas 

estrategias o 

herramientas. 

Comprende las 

preguntas de con cierta 

claridad, 

independientemente de 

las veces que se repitan 

las estrategias o las 

herramientas 

Comprende las preguntas de 

con claridad, 

independientemente de las 

veces que se repitan las 

estrategias o las herramientas 
 

Comprende las preguntas de con orden 

y claridad, independientemente de las 

veces que se repitan las estrategias o 

las herramientas 

 

1.2.1. Elaborar 

representaciones 

matemáticas con los 

datos obtenidos en el 

planteamiento de un 

problema. 

 

 

 Comienza a elaborar, 

con incorrecciones 

importantes, 

representaciones 

matemáticas. 

 

 

Comienza a elaborar, 

con incorrecciones 

poco importantes, 

representaciones 

matemáticas 

 

 

Comienza a elaborar, con 

algunas incorrecciones 

poco importantes, 

representaciones 

matemáticas  

 

 

Comienza a elaborar, con 

corrección representaciones 

matemáticas 
 

 

 

 

Comienza a elaborar perfectamente 

representaciones matemáticas. 
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1.2.2. Plantear varias 

estrategias para la 

resolución de un único 

problema 

Elabora estrategias para 

resolver una situación 

problematizada de forma 

confusa  

Elabora estrategias 

para resolver una 

situación 

problematizada  
con incorrecciones 

poco importantes. 

Elabora estrategias para 

resolver una situación 

problematizada con 

cierta claridad. 

Elabora estrategias para 

resolver una situación 

problematizada con claridad. 

Elabora estrategias para resolver una 

situación problematizada con orden y 

claridad. 

 

OBJETIVOS MAT 2.1.1, 2.1.2, 2.2.1, 2.2.2, 2.3.1 y 2.3.2   
 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE      BIEN  NOTABLE  SOBRESALIENTE  
 

2.1.1 Seleccionar entre 

diferentes estrategias, 

para resolver un 

problema. 
 

 

 

 Reflexiona, con 

incorrecciones 

importantes, sobre 

diferentes estrategias para 

resolver un problema. 

 

 

Reflexiona, con 

incorrecciones poco 

importantes, sobre 

diferentes estrategias 

para resolver un 

problema. 

 

 

Reflexiona, con 

algunas incorrecciones 

poco importantes, 

sobre diferentes 

estrategias para 

resolver un problema. 

 

 

Reflexiona, con corrección, 

sobre diferentes estrategias 

para resolver un problema. 

 

 

Reflexiona perfectamente, sobre 

diferentes estrategias para resolver un 

problema. 

 

2.1.2. Justificar y la 

estrategia seleccionada 

para resolver un 

problema matemático y 

transmitir la reflexión que 

justifica la elección 
 

 

Justifica estrategias para 

resolver una situación 

problematizada de forma 

confusa  

 

Justifica estrategias 

para resolver una 

situación 

problematizada  
con incorrecciones 

poco importantes. 
 

 

 

Justifica estrategias 

para resolver una 

situación 

problematizada con 

cierta claridad. 

 

Justifica estrategias para 

resolver una situación 

problematizada con 

claridad. 

 

Justifica estrategias para resolver una 

situación problematizada con orden y 

claridad. 

 

 

2.2.1. Obtener posibles 

soluciones o 

conclusiones de un 

problema matemático 

 

 

Propone, con 

incorrecciones 

importantes, soluciones 

o conclusiones en 

contextos matemáticos o 

de la vida cotidiana.  

 

 

Propone, con 

algunas 

incorrecciones, 

soluciones o 

conclusiones en 

contextos 

matemáticos o de la 

vida cotidiana. 
 

 

 

 

Propone, con algunas 

incorrecciones poco 

importantes, soluciones 

o conclusiones en 

contextos matemáticos o 

de la vida cotidiana. 
 

 

 

 

Propone, con corrección, 

soluciones o conclusiones 

en contextos matemáticos o 

de la vida cotidiana. 
 

 

 

Propone con corrección soluciones o 

conclusiones en problemas aritméticos, 

geométricos, de patrones, lógicos en 

contextos matemáticos de la vida 

cotidiana.  
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2.2.2. Seleccionar entre 

varias la estrategia 

adecuada para 

solucionar un problema 

matemático. 
 

 

Selecciona estrategias 

para resolver una 

situación problematizada 

de forma confusa  

Selecciona estrategias 

para resolver una 

situación 

problematizada  
con incorrecciones 

poco importantes. 

 

Selecciona estrategias 

para resolver una 

situación problematizada 

con cierta claridad. 

 

Selecciona estrategias para 

resolver una situación 

problematizada con 

claridad. 

 

Selecciona estrategias para resolver una 

situación problematizada con orden y 

claridad. 

2.3.1. Comprobar la 

corrección matemática de 

las soluciones aportadas. 
 

 

Comprueba de forma 

confusa la corrección 

matemática, a pesar de 

que se le      indique 

repetidamente mediante 

algunas estrategias o 

herramientas. 
 

 

Comprueba con 

cierta claridad las 

soluciones 

aportadas, a pesar 

de que se le      

indique 

repetidamente 

mediante algunas 

estrategias o 

herramientas. 
 

Comprueba con 

operatividad suficiente las 

soluciones aportadas 

independientemente de 

las veces que se repitan 

las estrategias o las 

herramientas. 

Comprueba con claridad, 

las soluciones aportadas 

independientemente de las 

veces que se repitan las 

estrategias o las 

herramientas. 
 

Comprueba con orden y claridad las 

soluciones aportadas, independientemente 

de las veces que se repitan las estrategias o 

las herramientas. 

2.3.2. Justificar la 

pertinencia de las 

conclusiones de un 

problema en coherencia 

con el contexto planteado 

 

Justifica la pertinencia 

de las conclusiones de 

un problema de forma 

confusa  

 

Justifica la pertinencia 

de las conclusiones de 

un problema con 

incorrecciones poco 

importantes. 

 

Justifica la pertinencia 

de las conclusiones de 

un problema con cierta 

claridad. 

 

Justifica la pertinencia de 

las conclusiones de un 

problema con claridad. 

 

Justifica la pertinencia de las conclusiones 

de un problema con claridad y orden. 

 

RÚBRICAS PARA OBJETIVOS MAT 3.1.1,3.1.2, 3.2.1, 3.2.2, 3.3.1 y 3.3.2  
 

 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE  BIEN NOTABLE  SOBRESALIENTE  
 

3.1.1.  Formular conjeturas 

matemáticas sencillas 
 

 

Comienza a formular 

conjeturas matemáticas 

sencillas con 

incorrecciones 

importantes. 

Comienza a formular 

conjeturas matemáticas 

sencillas con 

incorrecciones poco 

importantes. 

Comienza a formular 

conjeturas matemáticas 

sencillas con algunas 

incorrecciones poco 

importantes. 

Comienza a formular 

conjeturas matemáticas 

sencillas con corrección. 

Comienza a formular 

conjeturas matemáticas 

sencillas perfectamente y con 

orden. 

 

3.1.2. Investigar patrones, 

propiedades y relaciones 

en situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas con el 

andamiaje adecuado 
 

Investiga patrones, 

propiedades y 

relaciones en 

situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas de manera 

ocasional. 

Investiga patrones, 

propiedades y 

relaciones en 

situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas de manera 

aceptable 

Investiga patrones, 

propiedades y 

relaciones en 

situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas de manera 

frecuente. 

Investiga patrones, 

propiedades y 

relaciones en 

situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas de manera 

adecuada. 
 

 

 

Investiga patrones, 

propiedades y relaciones 

en situaciones de 

aprendizaje de las 

matemáticas, siempre. 
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3.2.1.  Dar ejemplos e 

inventar problemas 

sencillos sobre situaciones 

cercanas y significativas 

para el alumnado. 
 

 

 

Inventa, con 

incorrecciones 

importantes, problemas 

en contextos 

matemáticos o de la 

vida cotidiana.  
 

. 

 

Inventa con algunas 

incorrecciones poco 
importantes, problemas 

aritméticos, geométricos, 

de patrones, lógicos, en 

contextos matemáticos de 

la vida cotidiana.  

 

Inventa de manera 

aceptable, problemas 

aritméticos, 

geométricos, de 

patrones, lógicos, en 

contextos matemáticos 

de la vida cotidiana 

 

Inventa con corrección, 

problemas aritméticos, 

geométricos, de 

patrones, lógicos en 

contextos matemáticos 

de la vida cotidiana.  

 

Inventa y resuelve con 

corrección problemas 

aritméticos, geométricos, de 

patrones, lógicos en contextos 

matemáticos de la vida       

cotidiana.  

3.2.2. Identificar si los 

problemas que han 

inventado pueden 

resolverse 

matemáticamente 
 

Identifica, con 

incorrecciones 

importantes, si los 

problemas se pueden 

resolver en contextos 

matemáticos o de la 

vida cotidiana 
 

 

. 

Identifica con algunas 

incorrecciones poco 
importantes, si los 

problemas aritméticos se 

pueden resolver, 

geométricos, de patrones, 

lógicos, en contextos 

matemáticos de la vida 

cotidiana.  

Identifica de manera 

aceptable, si los 

problemas aritméticos se 

pueden resolver, 

geométricos, de patrones, 

lógicos, en contextos 

matemáticos de la vida 

cotidiana. 

Identifica, con corrección y 

con ayuda, si los 

problemas aritméticos, 

geométricos, de patrones, 

lógicos, se pueden resolver 

en contextos matemáticos 

de la vida cotidiana. 

Identifica con corrección y de 

manera autónoma si los 

problemas aritméticos, 

geométricos, de patrones, 

lógicos, en contextos 

matemáticos de la vida 

cotidiana pueden resolverse.  

3.3.1 Argumentar la validez 

de conjeturas para la 

solución de un problema. 
 

 

Argumenta de forma 

inapropiada la validez 

de las conjeturas para la 

solución de un 

problema. 

 

Argumenta con 

operatividad aceptable 

la validez de las 

conjeturas para la 

solución de un 

problema. 
 

 

Argumenta de forma 

aceptable la validez de 

las conjeturas para la   

solución de un 

problema. 
 

 

Argumenta 

adecuadamente la 

validez de las conjeturas 

para la   solución de un 

problema. 
 

 

Argumenta con seguridad y 

efectividad la validez de las 

conjeturas para la solución 

de un problema. 
 

 

 

3.3.2. Argumentar la 

validez de soluciones de un 

problema en coherencia 

con el contexto planteado 

 

Argumenta de forma 

inapropiada la validez 

de soluciones de un 

problema. 

 

Argumenta con 

operatividad aceptable 

la validez de soluciones 

de un problema. 
 

 

Argumenta de forma 

aceptable la validez de 

soluciones de un 

problema. 
 

 

Argumenta 

adecuadamente la 

validez de soluciones de 

un problema. 
 

 

Argumenta con seguridad y 

efectividad la validez de 

soluciones de un problema. 
 

 

RÚBRICAS PARA OBJETIVOS MAT 4.1.1, 4.1.2, 4.2.1 y 4.2.2  
 

 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE  BIEN NOTABLE  SOBRESALIENTE  
4.1. 1. Comenzar a 

modelizar situaciones de 

la vida cotidiana. 
 

 

Comienza a modelizar 

situaciones de la vida 

cotidiana de manera 

ineficaz. 

Comienza a modelizar 

situaciones de la vida 

cotidiana siempre con 

ayuda 

Comienza a modelizar 

situaciones de la vida 

cotidiana de manera 

aceptable. 

Comienza a modelizar 

situaciones de la vida 

cotidiana casi siempre. 

Comienza a modelizar 

situaciones de la vida cotidiana 

siempre con seguridad y 

efectividad. 
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4.1.2. Comenzar a  
utilizar principios básicos 

del pensamiento 

computacional en 

situaciones de 

aprendizaje con el 

andamiaje adecuado. 
 

Comienza a utilizar 

principios básicos del 

pensamiento 

computacional en 

situaciones de aprendizaje 

con el andamiaje adecuado 

de manera ocasional. 
 

Comienza a utilizar 

principios básicos del 

pensamiento 

computacional en 

situaciones de aprendizaje 

con el andamiaje adecuado 

de manera aceptable. 
 

Comienza a utilizar 

principios básicos del 

pensamiento 

computacional en 

situaciones de aprendizaje 

con el andamiaje adecuado 

frecuentemente. 
 

Comienza a utilizar 

principios básicos del 

pensamiento 

computacional en 

situaciones de aprendizaje 

con el andamiaje adecuado 

con seguridad. 

Comienza a utilizar principios 

básicos del pensamiento 

computacional en situaciones de 

aprendizaje con el andamiaje 

adecuado siempre. 
 

4.2.1. Modificar algoritmos 

dados de antemano 
 

 

Modifica algoritmos dados 

de antemano rara vez. 
 

 

Modifica algoritmos dados 

de antemano alguna vez. 
 

 

Modifica algoritmos dados 

de antemano muchas 

veces. 
 

Modifica algoritmos dados 

de antemano casi siempre. 
 

Modifica algoritmos dados de 

antemano siempre. 
 

 

4.2.2. Modificar algoritmos 

propios o creados por 

otros. 

Modifica algoritmos propios 

o creados por otra rara vez. 
Modifica algoritmos propios 

o creados por otros alguna 

vez. 

Modifica algoritmos propios 

o creados por otros 

muchas veces. 

Modifica algoritmos propios 

o creados por otros casi 

siempre. 

Modifica algoritmos propios o 

creados por otros siempre. 

 

 

 

 

 

RÚBRICAS PARA OBJETIVOS 5.1.1, 5.1.2, 5.2.1 y 5.2.2,  
 

 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE  BIEN NOTABLE  SOBRESALIENTE  
 

5.1.1. Comenzar a 

conectar distintos 

elementos de las 

matemáticas. 
 

 

Comienza a conectar 

distintos elementos de las 

matemáticas siempre con 

ayuda. 
 

 

Comienza a conectar 

distintos elementos de las 

matemáticas con 

instrucciones constantes. 
 

Comienza a conectar 

distintos elementos de las 

matemáticas con ayuda 

ocasional. 
 

 

Comienza a conectar 

distintos elementos de las 

matemáticas a través de 

conocimientos propios. 
 

 

Comienza a conectar distintos 

elementos de las matemáticas 

con autonomía. 
 

 

 

5.1.2.  Comenzar a 

movilizar los conocimientos 

propios para conectar 

elementos matemáticos.  
 

 

Comienza a movilizar 

los conocimientos 

propios siempre con 

ayuda y siguiendo 

modelos para conectar 

elementos matemáticos. 

 

Comienza a movilizar los 

conocimientos propios con 

instrucciones constantes 

para conectar elementos 

matemáticos. 

 

Comienza a movilizar los 

conocimientos propios con 

ayuda ocasional e 

instrucciones constantes 

para conectar elementos 

matemáticos. 
 

 

Comienza a movilizar 

los conocimientos 

propios con ayuda 

siguiendo preguntas 

guías para conectar 

elementos matemáticos. 

 

Comienza a movilizar los 

conocimientos propios con 

autonomía para conectar 

elementos matemáticos. 
 

 

 

5.2.1. Comenzar a 

conectar las matemáticas 

con otras áreas. 
 

 

 

Comienza a conectar las 

matemáticas con otras 

áreas siempre con ayuda 

Comienza a conectar las 

matemáticas con otras 

áreas con instrucciones 

constantes 
 

Comienza a conectar las 

matemáticas con otras 

áreas con ayuda 

ocasional 
 

Comienza a conectar las 

matemáticas con otras 

áreas a través de 

conocimientos propios 
 

Comienza a conectar las 

matemáticas con otras áreas 

con autonomía 
 

5.2.2. Comenzar a Comienza a conectarla Comienza a conectarla Comienza a conectarla Comienza a conectarla Comienza a conectarla vida 
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conectarla vida cotidiana 

con la resolución de 

problemas matemáticos 

vida cotidiana con la 

resolución de problemas 

matemáticos siempre con 

ayuda 
 

vida cotidiana con la 

resolución de problemas 

matemáticos con 

instrucciones constantes. 
 

vida cotidiana con la 

resolución de problemas 

matemáticos con ayuda 

ocasional 
 

vida cotidiana con la 

resolución de problemas 

matemáticos a través de 

conocimientos propios 

cotidiana con la resolución de 

problemas matemáticos con 

autonomía. 

 

RÚBRICAS PARA OBJETIVOS MAT 6.1.1, 6.1.2 y 6.2.1    
 

OBJETIVO DIDÁCTICO INSUFICIENTE  SUFICIENTE  BIEN NOTABLE  SOBRESALIENTE  
6.1.1. Interpretar lenguaje 

matemático sencillo. 
 

 

Interpreta con dificultades 

importantes; compara, 

ordena y representa con 

muchos errores todo tipo 

de números; sin llegar a 

relacionar fracciones, 

decimales y porcentajes, 

con sus representaciones 

gráficas y simbólicas ni 

redondear números 

decimales reconociendo el 

valor de sus cifras. Así 

interpreta y emite con 

ambigüedades e 

incoherencias información 

numérica y mensajes de la 

vida cotidiana. 

Interpreta con alguna 

dificultad; compara, ordena 

y representa con algunos 

errores todo tipo de 

números; relaciona 

fracciones, decimales y 

porcentajes, con sus 

representaciones gráficas y 

simbólicas; y redondea 

números decimales 

reconociendo el valor de 

sus cifras. Así interpreta y 

emite con ambigüedades 

información numérica y 

mensajes de la vida 

cotidiana. 

Interpreta sin dificultades 

importantes; compara, 

ordena y representa con 

algunos errores todo tipo 

de números; relaciona 

fracciones, decimales y 

porcentajes, con sus 

representaciones gráficas y 

simbólicas; y redondea 

números decimales 

reconociendo el valor de 

sus cifras. Así interpreta y 

emite con ambigüedades 

información numérica y 

mensajes de la vida 

cotidiana. 
 

Interpreta con fluidez; 

compara, ordena y 

representa con frecuente 

acierto todo tipo de 

números; relaciona 

fracciones, decimales y 

porcentajes, con 

sus representaciones 

gráficas y simbólicas; y 

redondea números 

decimales reconociendo el 

valor de sus cifras. Así 

interpreta y emite con 

cierta coherencia 

información numérica y 

mensajes de la vida 

cotidiana. 

Interpreta con fluidez destacable; 

compara, ordena y representa 

con acierto todo tipo de 

números; relaciona fracciones, 

decimales y porcentajes,

 con  
sus representaciones gráficas y 

simbólicas; y redondea números 

decimales y reconoce el valor de 

sus cifras. Así interpreta y emite 

con coherencia información 

numérica y mensajes de la vida 

cotidiana. 

 

6.1.2. Adquirir vocabulario 

apropiado para interpretar 

el lenguaje matemático 
 

 

Adquiere y utiliza 

vocabulario apropiado para 

interpretar el lenguaje 

matemático de manera 

ocasional. 
 

 

Adquiere y utiliza 

vocabulario apropiado para 

interpretar el lenguaje 

matemático alguna vez 
 

 

Adquiere y utiliza 

vocabulario apropiado para 

interpretar el lenguaje 

matemático 

frecuentemente. 
 

 

Adquiere y utiliza 

vocabulario apropiado para 

interpretar el lenguaje 

matemático casi siempre. 
 

 

Adquiere y utiliza vocabulario 

apropiado para interpretar el 

lenguaje matemático siempre y 

de manera pertinente. 
 

  
6.2.1. Comenzar a 

comunicar articulando 

registros y formas de 

representación de 

procesos matemáticos 
 

 

Comienza a comunicar 

articulando registros y 

formas de representación 

de procesos matemáticos 

con incorrecciones 

importantes. 
 

 

Comienza a comunicar 

articulando registros y 

formas de representación 

de procesos matemáticos 

con alguna incorrección  

 

Comienza a comunicar 

articulando registros y 

formas de representación 

de procesos matemáticos 

con pocas incorrecciones 

importantes.  

 

Comienza a comunicar 

articulando registros y 

formas de representación 

de procesos matemáticos 

sin incorrecciones 

importantes  

 

Comienza a comunicar 

articulando registros y formas de 

representación de procesos 

matemáticos con corrección  
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RÚBRICAS PARA OBJETIVOS 7.1.1, 7.1.2, 7.2.1 y 7.2.2 

 

OBJETIVO 
DIDÁCTICO 

INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE 

 

7.1.1. Identificar las 

emociones propias y 

adquirir estrategias de 

autorregulación emocional. 
 

 

Identifica las 
emociones 
propias y adquiere 
estrategias de 
autorregulación 
emocional rara 
vez. 

Identifica las 
emociones 
propias y adquiere 
estrategias de 
autorregulación 
emocional de 
forma ocasional. 

Identifica las 
emociones 
propias y adquiere 
estrategias de 
autorregulación 
emocional 
frecuentemente. 

Identifica las 
emociones 
propias y adquiere 
estrategias de 
autorregulación 
emocional casi 
siempre. 

Identifica las 
emociones propias y 
adquiere estrategias 
de autorregulación 
emocional siempre. 

 

7.1. 2. Reconocer las 

fortalezas y debilidades, 

desarrollando así la 

autoconfianza al abordar 

nuevos retos matemáticos 
 

 

Reconoce 
algunas fortalezas 
y debilidades, 
desarrollando así 
la autoconfianza 
al abordar nuevos 
retos matemáticos 
de manera 
ocasional. 

 

Reconoce 
algunas fortalezas 
y debilidades, 
desarrollando así 
la autoconfianza 
al abordar nuevos 
retos matemáticos 
de manera 
aceptable 

 

Reconoce 
algunas fortalezas 
y debilidades, 
desarrollando así 
la autoconfianza 
al abordar nuevos 
retos matemáticos 
frecuentemente. 
 

 

Reconoce 
algunas fortalezas 
y debilidades, 
desarrollando así 
la autoconfianza 
al abordar nuevos 
retos matemáticos 
casi siempre 
 

 

 

Reconoce algunas 
fortalezas y 
debilidades, 
desarrollando así la 
autoconfianza al 
abordar nuevos retos 
matemáticos siempre. 

 

7.2.1. Expresar actitudes 

positivas ante nuevos retos 

matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad 
 

 

 

Comienza a 
expresar 
actitudes 
positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad de manera 
ocasional. 

 

Comienza a 
expresar 
actitudes 
positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad de manera 
aceptable. 
 

 

Comienza a 
expresar 
actitudes 
positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad de 

regularmente 
 

 

Comienza a 
expresar 
actitudes 
positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad casi 

siempre. 
 

 

Comienza a 
expresar 
actitudes 
positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos tales como la 

perseverancia y la 

responsabilidad siempre. 
 

 

7.2.2. Valorar el error como 

una oportunidad de 

aprendizaje. 

 

Comienza a 
valorar el error 
como una 
oportunidad de 
aprendizaje de 
manera ocasional. 

 

Comienza a 
valorar el error 
como una 
oportunidad de 
aprendizaje de 
manera 
aceptable. 

 

Comienza a 
valorar el error 
como una 
oportunidad de 
aprendizaje 
regularmente. 

 

Comienza a 
valorar el error 
como una 
oportunidad de 
aprendizaje casi 
siempre. 

 

Comienza a valorar el error 

como una 
oportunidad de 
aprendizaje siempre. 

 



 

Programación Didáctica MATEMÁTICAS 6º Primaria                                              8 
 

 

 

RÚBRICAS PARA OBJETIVOS 8.1.1, 8.1.2, 8.2.1 y 8.2.2 

 

OBJETIVO 
DIDÁCTICO 

INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE 

 

8.1.1. Colaborar activa, 

respetuosa y 

responsablemente en el 

trabajo en equipo. 
 

 

 

Colabora activa 
respetuosa y 
responsablemente 
en el trabajo en 
equipo rara vez 

 

Colabora activa 
respetuosa y 
responsablemente 
en el trabajo en 
equipo 
ocasionalmente 

 

Colabora activa 
respetuosa y 
responsablemente 
en el trabajo en 
equipo 
frecuentemente 

 

Colabora activa 
respetuosa y 
responsablemente 
en el trabajo en 
equipo casi 
siempre 

 

Colabora activa, 
respetuosa y 
responsablemente 
en el trabajo en 
equipo siempre. 

 

8.1.2.  Mostrar iniciativa, 

comunicándose de forma 

efectiva, valorando la 

diversidad, mostrando 

empatía y estableciendo 

relaciones saludables 

basadas en la tolerancia, la 

igualdad y la resolución 

pacífica de conflictos. 
 

 

Muestra iniciativa, 
comunicándose 
de forma efectiva, 
valorando la 
diversidad, 
mostrando 
empatía y 
estableciendo 
relaciones 
saludables 
basadas en la 
tolerancia, la 
igualdad y la 
resolución 
pacífica de 
conflictos rara 
vez. 

 

Muestra iniciativa, 
comunicándose 
de forma efectiva, 
valorando la 
diversidad, 
mostrando 
empatía y 
estableciendo 
relaciones 
saludables 
basadas en la 
tolerancia, la 
igualdad y la 
resolución 
pacífica de 
conflictos 
ocasionalmente. 

 

Muestra iniciativa, 
comunicándose 
de forma efectiva, 
valorando la 
diversidad, 
mostrando 
empatía y 
estableciendo 
relaciones 
saludables 
basadas en la 
tolerancia, la 
igualdad y la 
resolución 
pacífica de 
conflictos 
frecuentemente. 

 

Muestra iniciativa, 
comunicándose 
de forma efectiva, 
valorando la 
diversidad, 
mostrando 
empatía y 
estableciendo 
relaciones 
saludables 
basadas en la 
tolerancia, la 
igualdad y la 
resolución 
pacífica de 
conflictos casi 
siempre. 

 

Muestra iniciativa, 
comunicándose 
de forma efectiva, 
valorando la 
diversidad, 
mostrando 
empatía y 
estableciendo 
relaciones 
saludables 
basadas en la 
tolerancia, la 
igualdad y la 
resolución 
pacífica de 
conflictos 
siempre. 

 

8.2.1. Aceptar la tarea 

propuesta e implicarse en 

la exploración compartida 

de la situación o resolución 

del problema. 
 

 

 

Acepta la tarea propuesta y 

se implica en la exploración 

compartida de la situación o 

resolución del problema 

rara vez 

 

Acepta la tarea propuesta y 

se implica en la exploración 

compartida de la situación o 

resolución del problema 

ocasionalmente 

 

Acepta la tarea propuesta y 

se implica en la exploración 

compartida de la situación o 

resolución del problema 

frecuentemente 

 

Acepta la tarea propuesta y 

se implica en la exploración 

compartida de la situación o 

resolución del problema 

casi siempre 

 

Acepta la tarea propuesta y 

se implica en la exploración 

compartida de la situación o 

resolución del problema 

siempre. 

 

8.2.2. Respetar los 

argumentos de otros ante la 

resolución de un problema, 

participando de la 

 

Respeta los 
argumentos de 
otros ante la 
resolución de un 

 

Respeta los 
argumentos de 
otros ante la 
resolución de un 

 

Respeta los 
argumentos de 
otros ante la 
resolución de un 

 

Respeta los 
argumentos de 
otros ante la 
resolución de un 

 

Respeta los 
argumentos de 
otros ante la 
resolución de un 
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construcción del 

conocimiento y 

contribuyendo a las 

discusiones y puestas en 

común.  

problema, 
participando de la 
construcción del 
conocimiento y 
contribuyendo a 
las discusiones y 
puestas en común 
rara vez. 

problema, 
participando de la 
construcción del 
conocimiento y 
contribuyendo a 
las discusiones y 
puestas en común 
ocasionalmente. 

problema, 
participando de la 
construcción del 
conocimiento y 
contribuyendo a 
las discusiones y 
puestas en común 
frecuentemente. 

problema, 
participando de la 
construcción del 
conocimiento y 
contribuyendo a 
las discusiones y 
puestas en común 
casi siempre. 

problema, 
participando de la 
construcción del 
conocimiento y 
contribuyendo a 
las discusiones y 
puestas en común 
siempre. 
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