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Competencias especificas y criterios de evaluacién del ciclo
Concrecion, agrupamiento y secuenciacion dentro de cada curso de los
saberes basicos y de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.
Procedimientos e instrumentos de evaluacion, vinculados con los
criterios de evaluacion.

Criterios de calificacion.

Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracién, asi
como consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y
en su caso, el disefio de los instrumentos de evaluacién.

Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales para el
ciclo y adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.
Plan de seguimiento personalizado.

Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de
situaciones didacticas y otros elementos que se consideren necesarios.
Concrecion del Plan Lector.

Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

Concrecion del plan de utilizacién de las tecnologias digitales.
Mecanismos de revisidon y evaluacion y modificaciéon de las PD.
Actividades complementarias y extraescolares, concretando la

incidencia de las mismas en la evaluacion.
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1. Competencias especificas y criterios de evaluacion del ciclo
COMPETENCIA CRITERIOS DE OBJETIVOS DIDACTICOS
ESPECIFICA DE EVALUACION
MATEMATICAS

CE.M.1. Interpretar | 1.1. Reconocer la | 1.1.1 Reconocer los datos relevantes

problemas de la vida
cotidiana
proporcionando una

representacion
matemdtica de los
mismos mediante
conceptos,
herramientas y
estrategias para
analizar la
informacion mds
relevante.

informacion contenida en
problemas en situaciones
cercanas Yy significativas
para el alumnado
comprendiendo las
preguntas planteadas a
través de diferentes
estrategias o herramientas.

1.2. Proporcionar ejemplos
de representaciones
problematizadas sencillas
con recursos manipulativos
y graficos que ayuden en la

resolucibon de un en
situaciones cercanas y
significativas para el
alumnado.

que permitan entender la situacion
planteada a través de una estrategia
0 herramienta

1.1.2. Reconocer los datos
relevantes que permitan entender la
situacion planteada a través de
varias estrategias o herramientas

1.2.1 Representar y resolver
situaciones problematicas de forma
manipulativa y/o grafica en
situaciones cercanas y significativas
para el alumnado.

CE.M.2. Resolver
situaciones
problematizadas,
aplicando
diferentes
técnicas,
estrategias
formas
razonamiento,
para explorar
distintas maneras
de proceder,
obtener
soluciones,
reflexionar sobre
estas y el proceso
seguido para
incorporar
nuevos saberes a
la red de
conocimientos y
competencias del
alumnado, y

y
de

2.1. Emplear una estrategia
para resolver un problema,
compartirla y  apreciar
sugerencias en un
ambiente con el andamiaje
adecuado.

2.2.  Obtener posibles
soluciones o conclusiones
de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida
en un ambiente con el

andamiaje adecuado.

2.3. Describir verbalmente
la idoneidad de las
soluciones o la repercusion
de las conclusiones de un

problema segun las
preguntas previamente
planteadas.

2.1.1 Utilizar alguna estrategia
puesta en comun en el grupo para la
resolucion de un problema.

2.1.2 Escoger y utilizar alguna de las
estrategias compartidas por el grupo
de alumnos para la resolucién de un

problema

2.2.1 Explorar posibles soluciones o
conclusiones de un problema de
acuerdo con alguna estrategia
conocida de resolucion.

2.2.2 Lograr posibles soluciones o
conclusiones de un problema
siquiendo diferentes estrategias
conocidas.

2.3.1 Explicar de forma razonada la
adecuacion de las soluciones o
conclusiones de un problema.

2.3.2 Razonar la adecuacion de las
soluciones o conclusiones de un
problema analizando los pasos
seguidos para su resolucion.
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asegurar su
validez e
implicaciones
desde un punto
de vista formal y
en relacion con el
contexto

planteado.
CE.M.3. Explorar,
formular y
comprobar

conjeturas
sencillas o
plantear
problemas de
tipo matematico
en situaciones
cercanas y
significativas

para el alumnado,
reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacion
para contrastar
su validez,
integrar y
comprender
nuevo
conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,

propiedades y relaciones en
situaciones de aprendizaje
con el andamiaje
adecuado.

3.2. Dar ejemplos e inventar

problemas sobre
situaciones cercanas y
significativas para el

alumnado que se pueden
abordar matematicamente.

3.3. Argumentar la validez
de conjeturas y de
soluciones de un problema
en términos matematicos y
en coherencia con el
contexto planteado.

3.1.1 Proponer alguna conjetura
matematica en situaciones de
aprendizajes de acuerdo con los
patrones y relaciones entre los
elementos de las mismas.

3.2.1 Proponer o inventar problemas
matematicos sobre situaciones
cercanas y significativas para el
alumnado en una situacion de

aprendizaje.

3.2.2 Proponer y resolver problemas
matematicos sobre situaciones
cercanas y significativas para el
alumnado en una situacion de

aprendizaje.

3.3.1 Justificar en términos
matematicos la validez y coherencia
de conjeturas y de soluciones de un
problema.

3.3.2 Describir de forma oral, en
términos matematicos la validez y
coherencia de conjeturas y de
soluciones de un problema.

CE.M.4. Utilizar el
pensamiento
computacional
organizando
datos,
descomponiendo
en partes,
reconociendo
patrones,
generalizando e
interpretando,
modificando y
creando

algoritmos, en

4.1. Describir rutinas vy
actividades sencillas de la
vida cotidiana que se
realicen paso a paso,
utilizando principios basicos
del pensamiento
computacional en
situaciones de aprendizaje
con el andamiaje adecuado.

4.2. Modificar algoritmos
sencillos, asi como crear
algoritmos en situaciones
cercanas Yy significativas
para el alumnado.

4.1.1 Enumerar rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso bajo principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.1.2 Especificar algunos pasos, bajo
principios computacionales que se
dan en rutinas y actividades sencillas
de la vida cotidiana.

4.2.1 Utilizar de forma automatizada
algoritmos sencillos en_situaciones
de aprendizaje cercanas v
significativas para el alumnado.
4.2.2 Proponer algoritmos sencillos
en situaciones de aprendizaje
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situaciones de
aprendizaje con
el andamiaje
adecuado, para
modelizar y
automatizar
situaciones
cercanas y
significativas

para el alumnado

cercanas Yy significativas para el
alumnado.

CE.M.5.
Reconocer
utilizar
conexiones enfre
las diferentes
ideas
matematicas, asi
como identificar
las matematicas
implicadas en
otras areas o en
la vida cotidiana,

y

5.1. Reconocer conexiones
entre los diferentes
elementos matematicos
aplicando conocimientos vy
experiencias propios.

5.2. Reconocer las
matematicas presentes en
la vida cotidiana y en otras

5.1.1 Identificar conexiones entre
diferentes elementos matematicos a
partir de los conocimientos y
experiencias propios.

5.1.2 Explicar algunas conexiones
entre diferentes elementos
matematicos a partir de los
conocimientos y experiencias
propios.

5.2.1 Enumerar situaciones de la

p : areas estableciendo | vida cotidiana en las que se usen
interrelacionando . . ,

¢ conexiones sencillas. algunos elementos o relaciones
con cep_ °§ y matematicos.
procedimientos
para interpretar 5.2.2 Describir algunos elementos o
situaciones y relaciones matematicos que estan
contextos presentes en diversas situaciones de

. la vida cotidiana.

diversos.

CE.M.6. 6.1. Reconocer lenguaje | 6.1.1 Nombrar situaciones del

Comunicar y matematico sencillo | entorno en las que utilice el lenguaje
presente en situaciones | matematico para su descripcidn y

repr esf"" t_ar ’ de cercanas y significativas | especificar estos elementos

forma !nlelduaIy para el alumnado, | matematicos.

colectiva, adquiriendo vocabulario | 6.1.2 Utilizar el lenguaje matematico

conceptos, especifico basico. de forma muy basica, para explicar

procedimientos y distintas situaciones o problemas

resultados cercanos al alumnado.

e 6.2. Explicar, de forma | 6.2.1 Describir, a partir de
m?‘_‘emat’cos verbal o gréafica, ideas y | representaciones graficas sencillas,
utilizando el | procesos matematicos | los pasos seguidos para la
lenguaje oral, | sencillos, los pasos | resolucién de un problemay la
escrito, gréfico, igu:::inos pigbllsm;esogucigg obtencién de los resultados.
mu”’_mOdal, y la resultados matematicos. 6.2.2 Explicar los pasos seguidos en
termlno’lc?gla la resolucion de un problemay la
matematica obtencion de los resultados.
apropiada, para

dar significado y

permanencia a
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matematicas.

CE.M.7. 7. Reconocer las | 7.1.1 Identificar algunas emociones
Desarrollar elmocgongs basicas prop;as basicas sentidas al abordar nuevos
al abordar nuevos retos " : .
. retos matematicos con interés e
destrezas matematicos, aceptando el | — . "
personales  que | pioqueo en la resolucion de | niciativa.
ayuden a | problemas y asumiendo la
identificar y | iniciativa de superarlos. 7.1.2 Valorar los bloqueos ante un
gestionar nuevo reto matematico como forma
emociones al de plantearse nuevas propuestas.
enfrentarse @ |72 Expresar actitudes
retos positivas ante nuevos retos
Ati matematicos, valorando el . ..
matematicos, : 7.2.1 Mostrar actitudes positivas
fomentando |a | €rror como una oportunidad —

4 de aprendizaje. ante nuevos retos matematicos
conf'_anza en las valorando los pasos superados.
propias
posibilidades, 7.2.2 Asumir los errores como
apreciando el procesos que contribuyen a la

error y aceptando
el bloqueo como
parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,
para desarrollar
actitudes como la
perseverancia y
disfrutar en el
aprendizaje  de
las matematicas.

construccion del conocimiento.

CE.M.8. Desarrollar
destrezas sociales
reconociendo y
respetando las
emociones, las
experiencias de los
demads y el valor de la
diversidad,

participando

activamente en
equipos de trabajo
heterogéneos que
promuevan la
interaccion 'y la

implicacion de todos
para construir una
identidad positiva
como estudiante de

8.1. Participar
respetuosamente en el
trabajo en equipo
estableciendo  relaciones

saludables basadas en el
respeto, la tolerancia, la
igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea e
implicarse en la exploracion
compartida de la situacion o

resolucién del problema,
participando de la
construccion del

8.1.1 Colaborar con respeto en el
trabajo en equipo favoreciendo la
implicacion de todos los miembros.

8.1.2 Contribuir activamente con
respeto en el trabajo en equipo, en
términos de igualdad y tolerancia
con los miembros del equipo.

8.2.1 Participar en situaciones o
resoluciones de problemas de forma
compartida contribuyendo a la
construccion del conocimiento
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2. Concrecion, agrupamiento y secuenciacion dentro de cada curso de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

2° DE ED. PRIMARIA

MATEMATICAS UNIDAD DIDACTICA “SAN MARTIN” 1° TRIMESTRE

UNIDAD SITUACION DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS ACTIVIDADES
DIDACTICA. APRENDIZAJE EVALUACION/ DE
OBJETIVOS EVALUACION
DIDACTICOS
e Titulo: “Barrio de Nuestro barrio: | A. Sentido numérico 1.1.1 Reconocer los datos | P. E. MAT2-EV1- 1.- Orientarse en
San Martin”: Lluvia de ideas: | A.1. Conteo y cantidad: relevantes que permitan | 01 un plano para
cultura, entorno y e ;Queée - Estrategias variadas de conteo y recuento | entender la  situacion | P. E. MAT2-EV1- hacer un itinerario
escuela. conocemos sistematico en situaciones de la vida cotidiana | planteada a través de una | 01A desde un punto
eAreas: LCL, MAT, de las fiestas | en cantidades iniciando el trabajo con centenas. estrategia o herramienta del barrio de San
MD, PL, CN, CS, de San - Estimaciones razonadas de cantidades en 11.2 Reconocer  los 0. MAT2 - EV1- Martin a otro,
INGL, EF. Martin? contextos de resolucion de problemas. - Lectura, détbé relevantes _ que 01 dibujando flechas
e Temporalizacion: | eCalles, representacién, composicion, descomposicion y . O. MAT2 - EV1- en el plano para
0T e " . e permitan _entender la it
1° Trimestre. edificios y recomposicién de numeros naturales iniciando el situacion _planteada _ a 02 su resolucion.
monumentos. | trabajo con centenas. través de varias O. MAT2 - EV1-
e Servicios del - Representacién de una misma cantidad de estrategias o 03 2.- Visita por el
barrio. distintas formas (manipulativa, grafica o herramientas barrio
e Nuestras numeérica) y estrategias de eleccion de la | —————— identificando
fiestas en el representacion adecuada para cada situacion o | 1.2.1 Representar vy numeros que
Centro: problema. resolver situaciones aparezcan en los
cabezudos. A.2. Sentido de las operaciones: problematicas de forma portales de los
e Aspecto - Estrategias de calculo mental con numeros | manipulativa y/o gréafica edificios,
fisico de los naturales iniciando el trabajo con centenas. en situaciones cercanas y realizando
cabezudos. - Suma y resta de numeros naturales resueltas | significativas  para el comparativa de
con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones | alumnado. nameros
contextualizadas, estrategias y herramientas de 212 E tili (mayores,
resolucién y propiedades. o scoger y utilizar menores €
alguna de las estrategias iquales).
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A.3. Relaciones:

- Sistema de numeracion de base diez iniciando
el trabajo con centenas: aplicacion de las
relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparacién 'y ordenacién -
Relaciones entre la sumay la resta: aplicaciéon en
contextos cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacion al pensamiento relativo.

B. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y
no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana. - Unidades de medida del tiempo (afio,
mes, semana, dia y hora) en situaciones de la
vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de magnitud de
interés en una situacion concreta.

- Estrategias de comparacion directa y
ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Procesos para medir mediante repeticion de
una unidad y mediante la utilizacion de
instrumentos no convencionales.

- Procesos de medicidon con instrumentos
convencionales  (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacion y relaciones:

- Estimacion de medidas (distancias, tamanos,
masas, capacidades...) por comparacion directa
con otras medidas

C. Sentido espacial

compartidas por el grupo
de alumnos para la
resolucién de un
problema

2.3.1 Explicar _de forma
razonada la adecuacion
de las soluciones o
conclusiones de un

problema.

2.3.2 Razonar la
adecuacion de las
soluciones o conclusiones
de un problema
analizando los pasos
seguidos para su
resolucion.

3.2.1 Proponer o inventar
problemas matematicos
sobre situaciones
cercanas vy significativas
para el alumnado en una
situacion de aprendizaje.

3.3.2 Describir _de forma
oral, en términos
matematicos la validez y
coherencia_de conjeturas
y de soluciones de un

problema.

4.1.2 Especificar algunos

pasos, bajo principios

3.- Comparar
distintos
volumenes,
expresados en
litros, medios litro
y cuarto de litro,
que aparecen en
una
representacion
grafica del barrio
de San Martin.
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C.1. Formas geométricas de dos y tres
dimensiones:

- Formas geométricas sencillas de dos
dimensiones en objetos de la vida cotidiana:
identificacion y clasificacion atendiendo a sus
elementos.

- Vocabulario geométrico basico: descripcion
verbal de los elementos y las propiedades de
formas geométricas sencillas.
c.2. Localizacion y sistemas de
representacion:

- Posicién relativa de objetos en el espacio e
interpretaciéon de movimientos: descripcién en
referencia a uno mismo a través de vocabulario
adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que...).

C4. Visualizacion,
modelizacion geométrica.
- Relaciones geométricas: reconocimiento en el
entorno.

razonamiento y

D. Sentido algebraico y pensamiento

computacionales que se
dan en rutinas \
actividades sencillas de la
vida cotidiana.

4.2.1 Utilizar de forma
automatizada _algoritmos
sencillos _en situaciones
de aprendizaje cercanas y
significativas __para el
alumnado.

4.2.2 Proponer algoritmos
sencillos _en situaciones
de aprendizaje cercanas y

significativas para el
alumnado.

5.1.2 Explicar __algunas
conexiones entre
diferentes elementos

matematicos a partir de
los conocimientos y
experiencias propios.

computacional
D.1. Patrones, relaciones, clasificaciones y

funciones:

- Clasificaciones de objetos atendiendo a
cualidades determinadas y diferentes criterios.

- Representacion de la igualdad como expresion
de una relacibn de equivalencia entre dos
elementos y obtencibn de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un
simbolo) en cualquiera de los dos elementos.
D.2. Modelo matematico:

5.2.1 Enumerar
situaciones de la vida
cotidiana _en las que se
usen algunos elementos o
relaciones matematicos.

5.2.2 Describir _algunos
elementos o relaciones
matematicos que estan
presentes en diversas
situaciones de la vida
cotidiana.

Programacion Didactica MATEMATICAS 2° Primaria
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- Proceso de modelizacion con el andamiaje
adecuado en el aula, empleando objetos
manipulables, dramatizaciones, dibujos,
diagramas, etc. de manera que se conecte lo
concreto con lo pictérico para comprender las
situaciones y los problemas que se planteen.
D.3. Pensamiento computacional:

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos
sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y emociones
propias:

- Gestidén emocional: estrategias de identificacion
y expresiéon de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el
aprendizaje de las matematicas.

F.2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad:

- Identificacién 'y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias individuales
presentes en el aula. Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad del grupo.

6.1.1 Nombrar situaciones

del entorno _en las que
utilice el lenguaje
matematico para __ su
descripcion y especificar
estos elementos
matematicos.

6.1.2 Utilizar el lenguaje
matematico de forma muy
basica, para explicar
distintas situaciones o
problemas cercanos al
alumnado.

6.2.1 Describir, a partir de
representaciones graficas

sencillas, los pasos
seguidos para la
resolucién de un

problema y la obtencion
de los resultados.

6.2.2 Explicar los pasos
seguidos en la resolucién
de un_ problema y la
obtencion de los
resultados.

7.1.1 Identificar algunas

emociones basicas

sentidas al abordar

nuevos retos matematicos

con interés e iniciativa.

7.1.2 Valorar los bloqueos
ante un nuevo reto
matematico como forma
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de plantearse nuevas
propuestas.

7.2.1 Mostrar actitudes
positivas _ante nuevos

retos matematicos
valorando los pasos
superados.

7.2.2 Asumir los errores
como procesos que
contribuyen a la
construccion del
conocimiento.

8.1.1 Colaborar __ con
respeto _en el trabajo en
equipo _favoreciendo la
implicaciéon de todos los
miembros.

8.1.2 Contribuir
activamente con respeto
en el trabajo en equipo, en
términos de igualdad vy
tolerancia con los
miembros del equipo.
8.2.1 Participar en
situaciones o resoluciones
de problemas de forma
compartida contribuyendo
a_la_construccion del
conocimiento respetando
la_ participaciéon de los
miembros.
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2° DE ED. PRIMARIA MATEMATICAS UNIDAD DIDACTICA “LA CONSTITUCION” 1° TRIMESTRE

UNIDAD SITUACION DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS ACTIVIDADES
DIDACTICA. APRENDIZAJE EVALUACION/ DE
OBJETIVOS EVALUACION
DIDACTICOS
e Titulo: “La eDecalogo de | A. Sentido numérico 1.1.1 Reconocer los datos | P. E. MAT2-EV1- 1.-
Constitucion habitos A.1. Conteo y cantidad: relevantes que permitan | 02 Descomposicion
espafiola”. saludables. - Estrategias variadas de conteo y recuento | entender la  situacién | P. E. MAT2-EV1- | de numeros de
° e Derechos y sistematico en situaciones de la vida cotidiana | planteada a través de una | 03 articulos
e Areas: LCL, MAT, deberes. en cantidades iniciando el trabajo con centenas. estrategia o herramienta relacionados con
MD, PL, CN, CS, e Normas de - Estimaciones razonadas de cantidades en 112 Reconocer  los los derechos y
INGL, EF. convivencia. contextos de resolucion de problemas. - Lectura, d.'at.os. relevantes _que deberes de los
e Temporalizacion: | eRespeto alas | representacion, composicion, descomposicion y permitan _entender _ la O. MAT2 - EV1- nifos y nifas.
1° Trimestre. reglas del recomposicion de numeros naturales iniciando el situacion _ planteada_a 04 Para el desarrollo
juego. trabajo con centenas. trave d - O. MAT2 - EV1- de la actividad
e Respeto de - Representacién de una misma cantidad de raves _ & varas | o5 utilizaremos las
- . . e estrateqgias 0] .
los distintas formas (manipulativa, grafica o herramientas O. MAT2 - EV1- pizarras
materiales numérica) y estrategias de eleccion de la| ————— 06 magnéticas.
colectivos representacion adecuada para cada situacion o | 1.2.1 Representar vy
e El dia de los problema. resolver situaciones 2.- Seguir
derechos y A.2. Sentido de las operaciones: probleméticas de forma itinerarios en un
deberes del - Estrategias de calculo mental con numeros | manipulativa y/o grafica plano para llegar
nifio y nifa. naturales iniciando el trabajo con centenas. en situaciones cercanas y al Ayuntamiento
Dia - Suma y resta de numeros naturales resueltas | significativas para el de Huescay
Internacional. | con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones | alumnado. diferentes puntos
contextualizadas, estrategias y herramientas de 212 E tili de interés
resolucién y propiedades. C scoger y utlizar constitucional.
alguna de las estrategias
A.3. Relaciones: compartidas por el grupo
- Sistema de numeracion de base diez iniciando | 9 allu’mnos para  la
el trabajo con centenas: aplicacion de las resolucion de un 3.-Localizar
relaciones que genera en las operaciones. problema fechas
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- Numeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparacién 'y ordenacion -
Relaciones entre la sumay la resta: aplicaciéon en
contextos cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacién al pensamiento relativo.

C. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y
no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana. - Unidades de medida del tiempo (afio,
mes, semana, dia y hora) en situaciones de la
vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de magnitud de
interés en una situacién concreta.

- Estrategias de comparacion directa y
ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Procesos para medir mediante repeticion de
una unidad y mediante la utilizacion de
instrumentos no convencionales.

- Procesos de medicion con instrumentos
convencionales  (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacién y relaciones:

- Estimacion de medidas (distancias, tamanos,
masas, capacidades...) por comparacion directa
con otras medidas

C. Sentido espacial

C.1. Formas geométricas de dos y tres
dimensiones:

- Formas geométricas sencillas de dos
dimensiones en objetos de la vida cotidiana:

2.2.1 Explorar posibles

soluciones o conclusiones

de un_ problema de

acuerdo  con alguna

estrategia conocida de

2.2.2 Lograr _posibles
soluciones o conclusiones
de un problema siguiendo

diferentes estrategias
conocidas.

2.3.2 Razonar la
adecuacion de las
soluciones o conclusiones
de un problema
analizando los pasos
seguidos para su
resolucioén.

3.1.1 _ Proponer_ _alguna
conjetura_matematica _en
situaciones de
aprendizajes de acuerdo
con los patrones vy
relaciones entre los
elementos de las mismas.

3.2.1 Proponer o inventar
problemas matematicos
sobre situaciones
cercanas_Vy significativas
para el alumnado en una
situacion de aprendizaje.

importantes y
relacionadas con
la Constitucion
espanola, en el
calendario.
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identificacion y clasificacion atendiendo a sus
elementos.

- Vocabulario geométrico basico: descripcion
verbal de los elementos y las propiedades de
formas geométricas sencillas.
c.2. Localizaciéon y sistemas de
representacion:

- Posicién relativa de objetos en el espacio e
interpretacion de movimientos: descripcion en
referencia a uno mismo a través de vocabulario
adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que...).

C4. Visualizacion,
modelizacién geométrica.
- Relaciones geométricas: reconocimiento en el
entorno.

razonamiento y

D. Sentido algebraico y pensamiento

3.2.2 Proponer vy resolver
problemas matematicos
sobre situaciones
cercanas _y significativas
para el alumnado en una
situacion de aprendizaje.

3.3.1 Justificar en
términos matematicos la
validez _y coherencia de
conjeturas y de soluciones
de un problema.

3.3.2 Describir de forma
oral, en términos
matematicos la validez y
coherencia de conjeturas
y de soluciones de un
problema.

4.1.1 Enumerar rutinas y
actividades sencillas de la

computacional
D.1. Patrones, relaciones, clasificaciones y

funciones:

- Clasificaciones de objetos atendiendo a
cualidades determinadas y diferentes criterios.

- Representacion de la igualdad como expresion
de una relacion de equivalencia entre dos
elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un
simbolo) en cualquiera de los dos elementos.
D.2. Modelo matematico:

- Proceso de modelizacion con el andamiaje
adecuado en el aula, empleando objetos
manipulables, dramatizaciones, dibujos,
diagramas, etc. de manera que se conecte lo

vida cotidiana que se
realicen paso a paso bajo
principios __basicos _ del
pensamiento
computacional.

4.1.2 Especificar_algunos
pasos, bajo  principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de la
vida cotidiana.

4.2.1 Utilizar de forma
automatizada _algoritmos
sencillos _en _situaciones
de aprendizaje cercanas y
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concreto con lo pictérico para comprender las
situaciones y los problemas que se planteen.
D.3. Pensamiento computacional:

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos
sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y emociones
propias:

- Gestion emocional: estrategias de identificacion
y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en el
aprendizaje de las matematicas.

F.2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad:

- lIdentificacion 'y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias individuales
presentes en el aula. Actitudes inclusivas vy
aceptacion de la diversidad del grupo.

significativas __para el
alumnado.

4.2.2 Proponer algoritmos
sencillos _en _situaciones
de aprendizaje cercanas y
significativas _para el
alumnado.

5.1.1 Identificar
conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
los conocimientos vy
experiencias propios.

5.2.2 Describir _algunos
elementos o0 relaciones
matematicos que estan
presentes en diversas
situaciones de la vida
cotidiana.

6.1.2 Utilizar el lenguaje
matematico de forma muy
basica, para explicar
distintas situaciones o
problemas cercanos al
alumnado.

6.2.2 Explicar _los pasos
seguidos en la resolucién
de un problema vy la
obtencion de los
resultados.
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7.1.1 _Identificar _algunas
emociones basicas
sentidas al abordar
nuevos retos matematicos
con interés e iniciativa.
7.1.2 Valorar los bloqueos
ante un nuevo reto
matematico como forma
de plantearse nuevas
propuestas.

7.2.1  Mostrar _actitudes
positivas _ante  nuevos

retos matematicos
valorando los pasos
superados.

7.2.2 Asumir los errores
como procesos que
contribuyen a la
construccion del
conocimiento.

8.1.1 Colaborar con
respeto _en el trabajo _en
equipo _favoreciendo la
implicacién _de todos los
miembros.

8.1.2 Contribuir
activamente con respeto
en el trabajo en equipo, en
términos de igualdad y
tolerancia con los
miembros del equipo.
8.2.1 Participar en
situaciones o resoluciones
de problemas de forma
compartida contribuyendo
a la construcciéon del
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conocimiento respetando
la_participacion de los
miembros.
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2° DE ED. PRIMARIA MATEMATICAS UNIDAD DIDACTICA “CUIDAMOS EL PLANETA” 2° TRIMESTRE

UNIDAD SITUACION DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS ACTIVIDADES
DIDACTICA. APRENDIZAJE EVALUACION/ DE
OBJETIVOS EVALUACION
DIDACTICOS
e Titulo: Cuidamos e Desarrollo sostenible. A. Sentido numérico MAT2-EV2-01 PREGUNTAS
nuestro planeta. Trabajo con el objetivo | A.1. Conteo y cantidad: OBJETIVOS O-M2-EV2-01 PARA EL ODS
e Areas: LCL, MAT, ODS n° 9: - Estrategias variadas de conteo y | DIDACTICOS “Energia
MD, PL, CN, CS, INDUSTRIA, recuento sistematico en situaciones de | 1.1.1 Reconocer los datos 0-M2-EV2-02 asequible y no
INGL, EF. INNOVACION E la vida cotidiana en cantidades | relevantes que permitan contaminante”.
e Temporalizacién: INFRAESTRUCTURA iniciando el trabajo con centenas. entender la _ situacién 1.Comparacion
2° Trimestre. S. Construir - Estimaciones razonadas  de | planteada a través de una de alturas de
infraestructuras, cantidades en contextos de resolucion | estrategia o herramienta imagenes
resilientes, promover de problemas. - Lectura, | 1.1.2. Reconocer los Aerogeneradores
la industrializacion representacion, composicién, | datos relevantes que en metros y
inclusiva y fomentar la descomposicién y recomposicion de | permitan entender la centimetros.
innovacion. numeros naturales iniciando el trabajo | situacién planteada a Los estudiantes
con centenas. través de varias miden y
- Representacion de wuna misma | estrategias o] comparan estas
cantidad de distintas formas | herramientas alturas utilizando
(manipulativa, grafica o numérica) y | 1.2.1 Representar vy metros y
estrategias de eleccion de la | resolver situaciones centimetros.

representacion adecuada para cada
situacion o problema.
A.2. Sentido de las operaciones:

problematicas de forma
manipulativa y/o grafica
en situaciones cercanas y

2.-Construccion
de modelos con

- Estrategias de calculo mental con | significativas para el piezas tipo LEGO.
numeros naturales iniciando el trabajo | alumnado. Los alumnos

con centenas. 211 Utilizar __alguna comparan las

- Suma y resta de nimeros naturales | estrategia puesta en medidas de los
resueltas con flexibilidad y sentido: | comun en el grupo para la diferentes

utilidad en situaciones | resolucién de un aerogeneradores
contextualizadas, estrategias y | problema. que han
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herramientas de resolucién y
propiedades.

A.3. Relaciones:

- Sistema de numeracion de base diez
iniciando el trabajo con centenas:
aplicacion de las relaciones que genera
en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la
vida cotidiana: comparacion vy
ordenacion - Relaciones entre la suma
y la resta: aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacién al pensamiento relativo.

B. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos
(longitud, masa, capacidad), distancias
y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo
y litro) y no convencionales en
situaciones de la vida cotidiana. -
Unidades de medida del tiempo (afio,
mes, semana, dia y hora) en
situaciones de la vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de
magnitud de interés en una situacién
concreta.

- Estrategias de comparacioén directa y
ordenacion de medidas de la misma
magnitud.

- Procesos para medir mediante
repeticion de una unidad y mediante la
utilizacibn  de  instrumentos  no
convencionales.

2.1.2 Escoger y utilizar
alguna de las estrategias
compartidas por el grupo
de alumnos para Ila
resolucién de un
problema.

2.2.1 Explorar posibles

soluciones o conclusiones

de un_problema de

acuerdo con alguna

estrategia _conocida de

resolucién.
2.2.2 Lograr posibles
soluciones o conclusiones
de un problema siguiendo
diferentes estrategias
conocidas.

2.3.1 Explicar _de forma

razonada la adecuacion

de las soluciones o

conclusiones de un

problema

2.3.2 Razonar la
adecuacion de las
soluciones o conclusiones
de un problema
analizando los pasos
seguidos para su
resolucion.

3.1.1 _ Proponer alguna

conjetura_matematica en

situaciones de

aprendizajes de acuerdo

con los patrones vy

construido en
educacion
plastica con
materiales
reciclados.

3.- Registro de
datos.

Registro de
medidas y
comparaciones
en tablas.
Organizacion de
la informacion y
célculo de las
diferencias de
altura de los
modelos que han
creado.

Observacion 2
PREGUNTAS
PARA LA
CARRERA
SALUDABLE.

1.-Preparacién
para la carrera.
Se asignan los
numeros
ordinales para
representar la
posicién de los
alumnos y
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- Procesos de medicion con
instrumentos convencionales (reglas,
cintas métricas, balanzas,
calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacion y relaciones:

- Estimacion de medidas (distancias,
tamanos, masas, capacidades...) por
comparacion directa con otras medidas

D. Sentido algebraico y pensamiento
computacional

D.1. Patrones, relaciones,
clasificaciones y funciones:

- Estrategias para la identificacion,
descripcidon oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades
en una colecciéon de numeros, figuras o
imagenes.

- Discusion sobre la veracidad o
falsedad entre expresiones que
incluyan operaciones, valorando si se
puede afirmar o negar que una es
mayor, menor o igual que otra.

- Representacion de la igualdad como
expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y
obtencién de datos sencillos
desconocidos  (representados  por
medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

- Apreciacion del cambio en distintos
tipos de situaciones, tanto numéricas
como geomeétricas.

D.2. Modelo matematico:

relaciones entre los
elementos de las mismas.

3.3.2 Describir de forma
oral, en términos
mateméticos la validez y
coherencia de conjeturas
y de soluciones de un
problema.

4.1.2 Especificar algunos
pasos, bajo principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de la
vida cotidiana.

5.1.1 Identificar
conexiones entre
diferentes elementos

matematicos a partir _de
los conocimientos y
experiencias propios.

5.1.2 Explicar algunas
conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
los  conocimientos y
experiencias propios.
5.2.1 Enumerar
situaciones de la vida
cotidiana _en las que se
usen algunos elementos o
relaciones matematicos.
5.2.2 Describir algunos
elementos o relaciones

alumnas en una
carrera saludable.
2.Secuenciacion y
comparacion

Se ordenan
secuencias
numéricas de
eventos
relacionados con
la preparacion
para la carrera
(ponerse el
calzado,
calentamiento,
estiramientos,
posicion en la
salida....)

3.- Problemas de
mas que y menos
que.

Resolucién de
problemas “Mas
que y menos que”
utilizando
numeros
ordinales y la
escritura de
numeros
naturales hasta el
399.

4.-
Descomposicién y
composicion de
numeros.
Nombrar distintas
situaciones de la
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- Proceso de modelizacion con el
andamiaje adecuado en el aula,

matematicos que estan
presentes en diversas

vida en el aula en
las que se utilicen

empleando objetos  manipulables, | situaciones de la vida el metroy el
dramatizaciones, dibujos, diagramas, | cotidiana. centimetro.
etc. de manera que se conecte lo | 6.1.1 Nombrar situaciones Representan
concreto con lo pictérico y lo abstracto | del entorno en las que distancias
para comprender las situaciones y los | utilice el lenguaje recorridas

problemas que se planteen.
D.3. Pensamiento computacional:

matematico para su
descripcion vy especificar

utilizando metros
y centimetros.

- Estrategias para la interpretacion de | estos elementos Descomponen
algoritmos sencillos (rutinas, | matematicos. esas medidas y
instrucciones con pasos ordenados...). 6.1.2 Utilizar el componen
lenguaje matematico de numeros

E. Sentido estocastico forma muy basica, para utilizando

E.1. Distribucién e inferencia: explicar distintas centenas,

- Estrategias de reconocimiento de los | situaciones o problemas decenasy
principales elementos y extraccion de la | cercanos al alumnado. unidades.

informacion relevante de graficos
estadisticos muy sencillos de la vida
cotidiana (pictogramas, graficas de
barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida,
clasificacion y recuento de datos
cualitativos y cuantitativos en muestras
pequefias.

- Representacion de datos obtenidos a
través de recuentos mediante graficos
estadisticos sencillos, recursos
tradicionales y tecnolégicos.

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y
emociones propias:

- Gestidon emocional: estrategias de
identificacion y expresion de las propias
emociones ante las matematicas.

6.2.1 Describir, a partir de
representaciones graficas
sencillas, los pasos
sequidos para la
resolucion de un problema
y la_ obtencién de los

resultados.

7.1.1 Identificar _algunas

emociones basicas

sentidas al abordar

nuevos retos matematicos

con interés e iniciativa.

7.1.2 Valorar los bloqueos
ante un nuevo reto
matematico como forma
de plantearse nuevas
propuestas.
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Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje
de las matematicas.

F.2. Trabajo en equipo, inclusién,
respeto y diversidad:

- Identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias
individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en
equipo: interaccion positiva y respeto
por el trabajo de los demas.

- Contribucién de los numeros a los
distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de
género.

7.2.1  Mostrar _actitudes
positivas __ante  nuevos
retos matematicos
valorando los pasos
superados.

7.2.2 Asumir los errores
como procesos que
contribuyen a la
construccion del
conocimiento.

8.1.1 Colaborar con

respeto_en el trabajo _en
equipo__favoreciendo la
implicacién de todos los
miembros.
8.1.2Contribuir
activamente con respeto
en el trabajo en equipo, en
términos de igualdad y
tolerancia con los
miembros del equipo.
8.2.1 Participar en
situaciones o resoluciones
de problemas de forma
compartida contribuyendo
a_la_construccion del
conocimiento res-
petando la participacion
de los miembros.
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e Titulo: e Desarrollo sostenible.
Cuidam Trabajo con el objetivo
os ODS n°9:
nuestro INDUSTRIA,
planeta. INNOVACION E

e Areas: INFRAESTRUCTURA
LCL, S. Construir
MAT, infraestructuras,

MD, PL, resilientes, promover la
CN, CS, industrializacion

INGL, inclusiva y fomentar la
EF. innovacion.

e Tempor
alizacio
n: 2°
Trimestr
e.

A. Sentido numérico OBJ,ETIVOS MAT2-EV2-02
A1, Contgo y cgntldad: DIDACTICOS O-M2-EV2-03
- Estrategias variadas de conteo y 1.1.1 Reconocer los

recuento sistematico en situaciones de | datos relevantes que O-M2-EV2-04

la vida cotidiana en cantidades
iniciando el trabajo con centenas.

- Estimaciones razonadas de
cantidades en contextos de resolucion
de problemas. - Lectura,
representacioén, composicion,
descomposicion y recomposicion de
numeros naturales iniciando el trabajo
con centenas.

- Representacion de una misma
cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias de eleccion de la
representacion adecuada para cada
situacion o problema.

A.2. Sentido de las operaciones:

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales iniciando el trabajo
con centenas.

- Suma y resta de numeros naturales
resueltas con flexibilidad y sentido:
utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y
herramientas de resolucién y
propiedades.

A.3. Relaciones:

- Sistema de numeracién de base diez
iniciando el trabajo con centenas:

permitan entender la
situacion planteada a
través de una estrategia o
herramienta

1.1.2. Reconocer los
datos relevantes que
permitan entender la
situacion planteada a
través de varias
estrategias o
herramientas

1.2.1 Representar y
resolver situaciones
problematicas de forma
manipulativa y/o grafica
en situaciones cercanas y
significativas para el
alumnado.

2.1.1 Utilizar alguna
estrategia puesta en
comun en el grupo para
la resolucién de un
problema.

2.1.2 Escoger y utilizar
alguna de las estrategias
compartidas por el grupo
de alumnos para la
resolucion de un

aplicacién de las relaciones que problema.
genera en las operaciones. 2.2.1 Explorar posibles
- Numeros naturales en contextos de soluciones o

la vida cotidiana: comparacion y

conclusiones de un

OBSERVACION 3

1 Introduccién a
Maruja Mallo

Se proyectaran obras
de Maruja Mallo y los
alumnos tendran que
identificar y registrar
ndmeros presentes
en dichas obras,
como fechas o cifras
en titulos.

2.- Composicién y
descomposicion con
colores.

Los alumnos
utilizaran colores
(verde centenas, rojo
decenas y azul
unidades) para
representar numeros
hasta el 799. Se les
proporcionara los
abacos después para
que los representen y
los compafieros lo
adivinen.

Practicaran la
composicion y
descomposicion
visualmente de
numeros hasta el
799.
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ordenacion - Relaciones entre la suma
y la resta: aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacién al pensamiento relativo.

B. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos
(longitud, masa, capacidad), distancias
y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo
y litro) y no convencionales en
situaciones de la vida cotidiana. -
Unidades de medida del tiempo (afio,
mes, semana, dia y hora) en
situaciones de la vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de
magnitud de interés en una situacién
concreta.

- Estrategias de comparacion directa y
ordenacion de medidas de la misma
magnitud.

- Procesos para medir mediante
repeticion de una unidad y mediante la
utilizacion de instrumentos no
convencionales.

- Procesos de medicién con
instrumentos convencionales (reglas,
cintas métricas, balanzas,
calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacion y relaciones:

- Estimacion de medidas (distancias,
tamanos, masas, capacidades...) por
comparacion directa con otras
medidas

problema de acuerdo con
alguna estrategia
conocida de resolucion.
2.2.2 Lograr posibles
soluciones o
conclusiones de un
problema siguiendo
diferentes estrategias
conocidas.

2.3.1 Explicar de forma
razonada la adecuacion
de las soluciones o
conclusiones de un
problema

2.3.2 Razonar la
adecuacion de las
soluciones o
conclusiones de un
problema analizando los
pasos seguidos para su
resolucion.

3.1.1 Proponer alguna
conjetura matematica en
situaciones de
aprendizajes de acuerdo
con los patrones y
relaciones entre los

elementos de las mismas.

3.2.1 Proponer o inventar
problemas matematicos
sobre situaciones
cercanas Yy significativas
para el alumnado en una
situacion de aprendizaje

3.- MASA'Y PESO
EN EL ARTE.

Se proporcionaran
materiales artisticos
(pinceles,
rotuladores, botes de
colores diferentes
tamanos...) con
pesos desconocidos
y haran una
aproximacion de los
mismos. Luego los
alumnos y alumnas
mediran la masa de
estos materiales con
las balanzas de la
clase utilizando las
palabras kilo, medio
kilo y cuarto de kilo.
4.- CREACION DE
GRAFICAS DE
BARRAS.

Los alumnos
registraran las masas
medidas y crearan
graficos de barras
para representar la
informacion
visualmente. Por
equipos elaboraran
dichas graficas.
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D. Sentido algebraico y
pensamiento computacional

D.1. Patrones, relaciones,
clasificaciones y funciones:

- Estrategias para la identificacion,
descripcion oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las
regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

- Discusion sobre la veracidad o
falsedad entre expresiones que
incluyan operaciones, valorando si se
puede afirmar o negar que una es
mayor, menor o igual que otra.

- Representacion de la igualdad como
expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y
obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por
medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

- Apreciacién del cambio en distintos
tipos de situaciones, tanto numéricas
como geométricas.

D.2. Modelo matematico:

- Proceso de modelizacion con el
andamiaje adecuado en el aula,
empleando objetos manipulables,
dramatizaciones, dibujos, diagramas,
etc. de manera que se conecte lo
concreto con lo pictérico y lo abstracto
para comprender las situaciones y los
problemas que se planteen.

D.3. Pensamiento computacional:

3.3.2 Describir de forma
oral, en términos
matemaéticos la validez y
coherencia de conjeturas
y de soluciones de un
problema.

4.1.2 Especificar algunos
pasos, bajo principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de la
vida cotidiana.

4.2.2 Proponer algoritmos
sencillos en situaciones
de aprendizaje cercanas
y significativas para el
alumnado.

5.1.1 Identificar
conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
los conocimientos y
experiencias propios.
5.1.2 Explicar algunas
conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
los conocimientos y
experiencias propios.
5.2.1 Enumerar
situaciones de la vida
cotidiana en las que se
usen algunos elementos
o relaciones
matematicos.

OBSERVACION 4.

- CALCULO MENTAL
CON OBRAS DE
ARTE.

“Compra y venta de
cuadros de Maruja
Mallo”.

Se presentaran
problemas
matematicos sobre
obras de arte de
Maruja Mallo.
Trabajaremos calculo
mental y sumas y
restas de tres cifras
sin y con llevadas.
Crear una gréfica de
barras que refleje el
precio de las distintas
ventas y ordenen
este grafico de mas
caro a mas barato.
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- Estrategias para la interpretacion de
algoritmos sencillos (rutinas,
instrucciones con pasos ordenados...).

E. Sentido estocastico

E.1. Distribucion e inferencia:

- Estrategias de reconocimiento de los
principales elementos y extraccion de
la informacion relevante de graficos
estadisticos muy sencillos de la vida
cotidiana (pictogramas, graficas de
barras...).

- Estrategias sencillas para la
recogida, clasificacion y recuento de
datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequenas.

- Representacion de datos obtenidos a
través de recuentos mediante graficos
estadisticos sencillos, recursos
tradicionales y tecnoldgicos.

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y
emociones propias:

- Gestion emocional: estrategias de
identificacion y expresion de las
propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en
el aprendizaje de las matematicas.
F.2. Trabajo en equipo, inclusién,
respeto y diversidad:

- Identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias
individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad del grupo.

5.2.2 Describir algunos
elementos o relaciones
matematicos que estan
presentes en diversas
situaciones de la vida
cotidiana.

6.1.1 Nombrar
situaciones del entorno
en las que utilice el
lenguaje matematico para
su descripcién y
especificar estos
elementos matematicos.
6.1.2 Utilizar el lenguaje
matematico de forma muy
basica, para explicar
distintas situaciones o
problemas cercanos al
alumnado.

6.2.1 Describir, a partir de
representaciones graficas
sencillas, los pasos
sequidos para la
resolucion de un
problema y la obtencion
de los resultados.

6.2.2 Explicar los pasos
seguidos en la resolucién
de un problemay la
obtencion de los
resultados.

7.1.1 ldentificar algunas
emociones basicas
sentidas al abordar

nuevos retos
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- Participacion activa en el trabajo en matematicos con interés
equipo: interaccién positiva y respeto e iniciativa.

por el trabajo de los demas. 7.1.2 Valorar los

- Contribucion de los numeros a los bloqueos ante un nuevo
distintos ambitos del conocimiento reto matematico como
humano desde una perspectiva de forma de plantearse
género. nuevas propuestas.

7.2.1 Mostrar actitudes
positivas ante nuevos
retos matematicos
valorando los pasos
superados.

7.2.2 Asumir los errores
COMO procesos que
contribuyen a la
construccion del
conocimiento.

8.1.1 Colaborar con
respeto en el trabajo en
equipo favoreciendo la
implicacion de todos los
miembros.

8.1.2 Contribuir
activamente con respeto
en el trabajo en equipo,
en términos de igualdad y
tolerancia con los
miembros del equipo.
8.2.1 Participar en
situaciones o
resoluciones de
problemas de forma
compartida contribuyendo
a la construccion del
conocimiento res-
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petando la participacion

de los miembros.
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3° TRIMESTRE

UNIDAD SITUACION DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS ACTIVIDADES
DIDACTICA. APRENDIZAJE EVALUACION/ DE EVALUACION
OBJETIVOS DIDACTICOS
° Titulo: A. Sentido numérico 1.1.1 Conocer los datos | P. 0. M2-EV3-01
° Areas: “El arte y la | A.1.Conteo y cantidad: relevantes contenidos en las EL MERCADO
LCL, MAT, MD, ciencia a través | - Estrategias variadas de conteo y recuento mtuauonzs c||ue permitan 8 Mi_EV:'g;
PL, CN, CS, del ti " sistematico en situaciones de la vida cotidiana c<|:>mpre(rj1 er las preguntas -M2-EV3-
INGL. EF. el iempo _ en cantidades iniciando el trabajo con centenas. %_ | )
° Temporal ° Material | - Estimaciones razonadas de cantidades en l'll' Registrar .dos atlos 1.- Representar
. . contextos de resolucién de problemas. - Lectura, r_e eva'ntes contenidos en' as dif
izacion: 3° es situaciones que permitan Iterentes
. ) o Herrami representacion, composicion, descomposicidon y 4 | cantidades de
Trimestre. recomposicion de nimeros naturales iniciando cclampreg er las preguntas ]
entas el trabajo con centenas. P gnztea as I dineroy
° Méquina - Representacidn de una misma cantidad de 3 : fRepresentar. ylre.so ver practicar, contar
distintas formas (manipulativa, grafica o e’ . orma ma”'p%‘ at'V.a y d
S grafica situaciones Y sumar usando
L numérica) y estrategias de elecciéon de la blemati orificati los billetes
i Técnica representacidon adecuada para cada situacién o pro 'ematlcas significativas v
s problema. sencillas del entorno del monedas del
alumno. .
2. i i : material de aula.
° Inventos | A.2.Sentido de las operaciones 211 Identfficar  alguna

- Estrategias de calculo mental con numeros
naturales iniciando el trabajo con centenas.

- Suma y resta de numeros naturales resueltas
con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de
resolucion y propiedades.

A.3. Relaciones:

estrategia para la resolucion
de un problema a partir de las
sugerencias propuestas.

2.1.2. Utilizar alguna
estrategia concreta en la
resolucion de un_problema
matematico.

2.-
Proporcionaremo
salos
estudiantes
problemas de
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- Sistema de numeracién de base diez iniciando
el trabajo con centenas: aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparacién 'y ordenacion -
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en
contextos cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacion al pensamiento relativo.

B. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y
no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana. - Unidades de medida del tiempo
(afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de
la vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de magnitud de
interés en una situacién concreta.

- Estrategias de comparacién directa y
ordenacién de medidas de la misma magnitud.

- Procesos para medir mediante repeticién de
una unidad y mediante la utilizacion de
instrumentos no convencionales.

- Procesos de medicién con instrumentos
convencionales (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacion y relaciones:

- Estimacion de medidas (distancias, tamafos,
masas, capacidades...) por comparacién directa
con otras medidas

2.2.1 Aceptar la existencia de
posibles soluciones o)
conclusiones de un problema
de acuerdo con alguna
estrategia de resolucién.

2.2.2 Proponer alguna o
algunas soluciones o
conclusiones de un problema
matematico.

2.3.1 Valorar oralmente, con
ayuda, la adecuacién o no de
las soluciones de un problema.
2.3.2 Explicar oralmente, de
forma razonada la adecuacion
de las soluciones de un
problema.

3.1.1 Proponer algun patrén o
relacién _entre los elementos
en situaciones matematicas de
aprendizaje.

3.2.1 Valorar y explicar las
preguntas gue se propongan
sobre situaciones cercanas y
significativas _que se pueden
abordar matematicamente.
3.2.2 Sugerir alguna pregunta
a partir de situaciones
cercanas y significativas que se
pueden abordar matematicas.
3.3.1 Reflexionar, con ayuda,
acerca de la validez de ideas y
de soluciones de un problema
en _términos matematicos de

resta con
numeros de tres
cifras.

Después de
resolver cada
problema,
pueden dibujar o
crear una
representacién
visual de la resta.
Por ejemplo,
pueden dibujar
una serie de
monedas y
billetes para
representar la
cantidad que
estan restando.

3.- Creamos
situaciones de
compra ficticias
donde los
estudiantes
tienen que
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D. Sentido algebraico y pensamiento
computacional
D.1. Patrones,

clasificaciones y funciones:

- Estrategias para la identificacion, descripcion
oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las
regularidades en una coleccién de numeros,
figuras o imagenes.

- Discusiodn sobre la veracidad o falsedad entre
expresiones que incluyan operaciones,
valorando si se puede afirmar o negar que una
es mayor, menor o igual que otra.

- Representacién de la igualdad como expresion
de una relacién de equivalencia entre dos
elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un
simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

- Apreciacién del cambio en distintos tipos de
situaciones, tanto numéricas como geométricas.
D.2. Modelo matematico:

- Proceso de modelizacién con el andamiaje
adecuado en el aula, empleando objetos
manipulables, dramatizaciones, dibujos,
diagramas, etc. de manera que se conecte lo
concreto con lo pictérico y lo abstracto para
comprender las situaciones y los problemas que
se planteen.

D.3. Pensamiento computacional:

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos
sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

relaciones,

acuerdo con el contexto
planteado.

3.3.2 Explicar, con ayuda, la
validez de las soluciones de un
problema en términos
matematicos de acuerdo con
el contexto planteado.

4.1.1 Identificar _rutinas vy
actividades sencillas en la vida
cotidiana que se realicen paso
a_paso, utilizando principios
basicos del  pensamiento
computacional en situaciones
de aprendizaje.

4.2.1 Practicar __algoritmos
sencillos, _en __ situaciones
cercanas vy significativas para
el alumnado.

5.1.1 Resefiar alguna relacién
entre diferentes elementos
matematicos a  partir _de
conocimientos y experiencias
propios.

5.2.1 Explorar el uso de las
matemadticas o elementos
matemadticos _en _ distintas
situaciones _de la__ vida
cotidiana y en otras areas.
5.2.2 Identificar el uso de las
matematicas o elementos
matemadticos en distintas
situaciones de la vida
cotidiana o en otras areas.

calcular el cambio
después de
comprar varios
articulos.

4.- Dibujo de
distintas graficas
en las que se
representan el
precio de
diferentes
articulos.

5.- Obtener
informacién de
una tablaenla
que aparecen
diferentes
actividades
artisticas y el
valor del curso de
dichas
actividades.
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E. Sentido estocastico

E.1. Distribucion e inferencia:

- Estrategias de reconocimiento de los
principales elementos y extraccion de la
informaciéon relevante de graficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida,
clasificacion y recuento de datos cualitativos y
cuantitativos en muestras pequeas.

- Representacién de datos obtenidos a través de
recuentos mediante graficos estadisticos
sencillos, recursos tradicionales y tecnolégicos.

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y emociones
propias:

- Gestion  emocional:  estrategias de
identificacion y expresion de las propias
emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
F.2. Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad:

- ldentificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias individuales
presentes en el aula. Actitudes inclusivas y
aceptacién de la diversidad del grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo:
interaccién positiva y respeto por el trabajo de
los demas.

- Contribucidn de los numeros a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

6.1.1 Enumerar situaciones
cercanas vy significativas para
el alumnado en las que se
utiliza lenguaje matematico
para su descripcidn.

6.1.2 Iniciar el uso de lenguaje
matematico sencillo en
situaciones cercanas y
significativas para el
alumnado, adquiriendo
vocabulario especifico basico.
6.2.1 Reconocer y determinar
el resultado de un problema
matematico.

6.2.2 Reconocer el resultado
de un problema matematicos
y describir algunos de los
pasos seguidos en su
resolucion.

7.1.1 Expresar alguna emocion
al __abordar nuevos retos
matematicos proponiendo
alguna aportacién para su
resolucién.

7.2.1 Presentar curiosidad y
actitudes positivos ante
nuevos retos matematicos.
7.2.2 Comprender y asumir los
errores como forma de
aprendizaje ante nuevos retos
matematicos.

8.1.1 Interaccionar con
respeto, en el trabajo en
equipo, favoreciendo la

EL MISTERIO DE
LA
CALCULADORA.

1.- Investigar en
pequefios grupos,
el origen de la
calculadoray
resolucién de
problemas con
ella.

2.- Cada grupo
explicard de
forma oral los
resultados de la
actividad
anterior.
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implicacion _de todos los

miembros.

8.1.2 Contribuir activamente
con respeto en el trabajo en
equipo, en términos de
igualdad y tolerancia con los
miembros del equipo.

8.2.1 Explorar una situacidn o
resolucion de un problema de

forma compartida
contribuyendo a la
construccion del

conocimiento.

8.2.2 Participar en situaciones
o resoluciones de problemas
de forma compartida
contribuyendo a la
construccién del conocimiento
respetando la participacidn de
los miembros.
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UNIDAD SITUACION DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS ACTIVIDADES
DIDACTICA. APRENDIZAIJE EVALUACION/ DE
OBIJETIVOS DIDACTICOS EVALUACION
° Titulo: 1. Dibujay A. Sentido numérico 1.1.1 Conocer los datos
° Areas: describe tu A.1. Conteo y cantidad: relevantes contenidos en las | P. 0. M2-EV3-02
LCL, MAT, MD, | propia maquina | - Estrategias variadas de conteo y recuento mtuauonzs c||ue permlttan
PL, CN, CS, del tiempo. sistematico en situaciones de la vida cotidiana | SOMPrENCEr 1as preguntas
INGL, EF. en cantidades iniciando el trabajo con centenas. })Iamﬂ' 0. M2 -EV3-03 3.- ELRELOJ
° Temporal 2 Escribe una - Estimaciones razonadas de cantidades en 1'|1'2 Registrar .LOS datlos 0. M2 -EV3-04 .
. . =
izacion: 3° u contextos de resolucién de problemas. - Lectura, r.e eva.ntes contenidos en. as 4.- LA MAQUINA
i ) Aventura en el representacion, composicion, descomposicion y situaciones — que  permitan DEL TIEMPO.
Trimestre. comprender las preguntas

Tiempo

3.Investigacion
sobre
Inventores
y descubridores.

4. Disefio de un
Mapa del
Tiempo.

recomposicion de nimeros naturales iniciando
el trabajo con centenas.

- Representacién de una misma cantidad de
distintas formas (manipulativa, grafica o
numérica) y estrategias de elecciéon de la
representacion adecuada para cada situacién o
problema.

A.2. Sentido de las operaciones:

- Estrategias de calculo mental con numeros
naturales iniciando el trabajo con centenas.

- Suma y resta de numeros naturales resueltas
con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de
resolucion y propiedades.

A.3. Relaciones:

planteadas
1.2.2 Representar y resolver

de forma manipulativa vy
grafica situaciones
problematicas  significativas
sencillas del entorno del
alumno.

2.1.1 Identificar alguna

estrategia para la resolucion
de un problema a partir de las
sugerencias propuestas.

2.1.2. Utilizar alguna
estrategia concreta _en la
resolucion de un problema
matematico.

2.2.1 Aceptar la existencia de
posibles soluciones o

LA MEDIDA DEL
TIEMPO.

1.- Crear una
maquina del
tiempo con
cartulina donde los
alumnos puedan
mover las
manecillas para
representar
diferentes horas.

2.- Representar
diferentes horas en
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5. Teatro de
Viajes en el
Tiempo.

6.Experimento
de
Relatividad
del tiempo.

7. Lectura de
Libros sobre
Viajes

en el Tiempo.

8. Juegos de
Rol de Viajes
en el tiempo.

9. La evolucion
de los saberes
en el tiempo

- Sistema de numeracién de base diez iniciando
el trabajo con centenas: aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida
cotidiana: comparacién y ordenacion -
Relaciones entre la sumay la resta: aplicacién en
contextos cotidianos.

A.4. Razonamiento proporcional:

- Iniciacion al pensamiento relativo.

B. Sentido de la medida

B.1. Magnitud y medida:

- Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y
no convencionales en situaciones de la vida
cotidiana. - Unidades de medida del tiempo
(afo, mes, semana, dia y hora) en situaciones de
la vida cotidiana.

- Conservacion de la cantidad de magnitud de
interés en una situacién concreta.

- Estrategias de comparacidon directa y
ordenacién de medidas de la misma magnitud.
- Procesos para medir mediante repeticidon de
una unidad y mediante la utilizacion de
instrumentos no convencionales.

- Procesos de medicion con instrumentos
convencionales (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios...) en contextos familiares.
B.2. Estimacion y relaciones:

- Estimacién de medidas (distancias, tamafios,
masas, capacidades...) por comparacion directa
con otras medidas

conclusiones de un problema

de acuerdo con alguna

estrategia de resolucién.

2.2.2 Proponer alguna o
algunas soluciones o
conclusiones de un problema
matematico.

2.3.1 Valorar oralmente, con

ayuda, la adecuacion o no de

las soluciones de un problema.

2.3.2 Explicar oralmente, de
forma razonada la adecuacién
de las soluciones de un
problema.

3.1.1 Proponer algin patrén o

relacién entre los elementos

en situaciones matematicas de

aprendizaje.
3.2.1 Valorar y explicar las

preguntas que se propongan

sobre situaciones cercanas vy

significativas _gue se pueden

abordar matematicamente.

3.2.2 Sugerir alguna pregunta
a partir de situaciones
cercanas y significativas que se
pueden abordar matematicas.
3.3.1 Reflexionar, con ayuda,

acerca de la validez de ideas y

de soluciones de un problema

en _términos matematicos de

acuerdo con el contexto

planteado.

el reloj
manipulativo de
cada uno, para que
coloquen las
manecillas del
mismo. Después
escribir esa hora en
horario digital y con
letras. Resolucidn
de problemas de
tiempo.

MEDIDAS DE
TIEMPO.

1.- Juegos de contar
segundos, minutos
y horas en
diferentes
situaciones (cuanto
tarda en lavarse los
dientes, en recoger
el casillero, en sacar
el libro...)

2.- Representar un
mes del afio y
analizar el lugar
gue ocupa ese mes
en el calendario,
analizar las
semanas que tiene
dicho mes.
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D. Sentido algebraico y pensamiento
computacional
D.1. Patrones,

clasificaciones y funciones:

- Estrategias para la identificacion, descripcidon
oral, descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las
regularidades en una coleccién de numeros,
figuras o imagenes.

- Discusién sobre la veracidad o falsedad entre
expresiones que incluyan  operaciones,
valorando si se puede afirmar o negar que una
es mayor, menor o igual que otra.

- Representacion de la igualdad como expresion
de una relacién de equivalencia entre dos
elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un
simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

- Apreciacién del cambio en distintos tipos de
situaciones, tanto numéricas como geométricas.
D.2. Modelo matematico:

- Proceso de modelizacion con el andamiaje
adecuado en el aula, empleando objetos
manipulables, dramatizaciones, dibujos,
diagramas, etc. de manera que se conecte lo
concreto con lo pictérico y lo abstracto para
comprender las situaciones y los problemas que
se planteen.

D.3. Pensamiento computacional:

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos
sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados...).

relaciones,

3.3.2 Explicar, con ayuda, la
validez de las soluciones de un
problema en términos
matematicos de acuerdo con
el contexto planteado.

4.1.1 Identificar _rutinas vy

actividades sencillas en la vida

cotidiana gue se realicen paso

a_paso, utilizando principios

bdsicos del pensamiento

computacional en situaciones

de aprendizaje.
4.2.1 Practicar _ algoritmos

sencillos, en situaciones

cercanas V significativas para

el alumnado.
5.1.1 Resefar alguna relacién

entre diferentes elementos

matemadticos a  partir _de

conocimientos y experiencias

propios.
5.2.1 Explorar el uso de las

matematicas o elementos

matemadticos _en  distintas

situaciones de la vida cotidiana

y en otras areas.
5.2.2 Identificar el uso de las

matematicas o elementos
matematicos en distintas
situaciones de la vida cotidiana
o en otras dareas.

6.1.1 Enumerar _situaciones

3.- Marcar un dia
en el calendarioy
decir en qué mes
estd, en qué
semana esta, y qué
lugar ocupa de esa
semana, si es lunes,
martes, miércoles...

SIMETRIA.

1.- Dibujar la mitad
de figuras
geométricas
simples para que
los alumnos
realicen la otra
mitad. Después
relaizar esta misma
actividad pero con
diferentes
elementos, casa,
perro, hojas,
estrella.....

CUERPOS

GEOMETRICOS.

cercanas y significativas para

el alumnado en las que se

1.- Proporcionar
diferentes cuerpos
geométricos
(prisma, cilindro,
esfera, piramide y
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E. Sentido estocastico

E.1. Distribucion e inferencia:

- Estrategias de reconocimiento de los
principales elementos y extraccion de la
informacion relevante de graficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida,
clasificacion y recuento de datos cualitativos y
cuantitativos en muestras pequefias.

- Representacion de datos obtenidos a través de
recuentos mediante graficos estadisticos
sencillos, recursos tradicionales y tecnolégicos.

F. Sentido socioemocional

F.1. Creencias, actitudes y emociones
propias:

- Gestion  emocional:  estrategias de
identificacion y expresion de las propias
emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
F.2. Trabajo en equipo, inclusidn,
respeto y diversidad:

- lIdentificacién y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias individuales
presentes en el aula. Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad del grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo:
interaccidn positiva y respeto por el trabajo de
los demés.

- Contribucidn de los nimeros a los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

utiliza lenguaje matematico

para su descripcion.

6.1.2 Iniciar el uso de lenguaje
matematico sencillo en
situaciones cercanas v
significativas para el
alumnado, adquiriendo
vocabulario especifico basico.
6.2.1 Reconocer y determinar
el resultado de un problema
matematico.

6.2.2 Reconocer el resultado
de un problema matematicos
y describir algunos de los
pasos seguidos en su
resolucion.

7.1.1 Expresar alguna emocidn
al __abordar nuevos retos
matematicos proponiendo
alguna aportacién para_su
resolucion.

7.2.1 Presentar curiosidad vy
actitudes positivos ante
nuevos retos matematicos.
7.2.2 Comprender y asumir los
errores como forma de
aprendizaje ante nuevos retos
matematicos.

8.1.1 Interaccionar con
respeto, en el trabajo en

equipo, favoreciendo la

implicacién de todos los

miembros.

cono) y que los
alumnos nos digan
los nombres de
cada uno de ellos.

2.- Dibujar los
cuerpos
geométricos
anteriores en el
cuaderno de lamela
y con esos objetos
dibujar una
maquina del
tiempo.
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8.1.2 Contribuir activamente
con respeto en el trabajo en
equipo, en términos de
igualdad y tolerancia con los
miembros del equipo.

8.2.1 Explorar una situacién o
resolucion de un problema de

forma compartida
contribuyendo a la
construccion del

conocimiento.

8.2.2 Participar en situaciones
o resoluciones de problemas
de forma compartida
contribuyendo a la
construccidn del conocimiento
respetando la participacién de
los miembros.
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3. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, vinculados con los

criterios de evaluacion.

OBJETIVOS DIDACTICOS INSTRUMENTOS INSTRUMENTOS INSTRUMENTOS
EVALUACION EVALUACION EVALUACION
12 TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 32 TRIMESTRE
1.1.1 Reconocer los datos | MAT2-EV1-01 P.0.MAT2-EV2-01 MAT2-EV2-03
Lraves - det una estrategia 0o 0O-MAT2-EV1-02 0-M2-EV2-03 0-U.6-M2-EV3-01
herramienta O-MAT2-EV1-03 0-M2-EV2-04
O-MAT2-EV1-04
0O-MAT2-EV1-05
0O-MAT2-EV1-06
1.1.2. Reconocer los datos | MAT2-EV1-01A MAT2-EV2-02 M2-EV3-01
entender la situacion planteada a g'mg'gi‘g; g'm‘gi'gj 0-U.6-M2-£v3-02
Lraves _det varias estrategias o O-MAT2-EV1-04
erramientas O-MAT2-EV1-05
1.2.1 Representar y resolver | P.0.MAT2-EV2-01 MAT2-EV2-02 MAT2-EV2-03
situaciones _problematicas de | O-MAT2-EV1-03 | O-M2-EV2-03 M2-EV3-01
0O-MAT2-EV1-06 0-M2-EV2-04 M2-EV3-03

forma manipulativa y/o grafica en
situaciones cercanas y
significativas para el alumnado.

0-U.5-M2-EV3-01
0-U.6-M2-EV3-01
0-U.6-M2-EV3-02

2.1.1 Utilizar alguna estrategia | MAT2-EV1-01A P.0.MAT2-EV2-01 MAT2-EV2-03
puesta en comun en el grupo MAT2-EV2-02 M2-EV3-02
para_ la__ resolucion _de un g'mi'gi'gi giESVsA (2)3EV3 o
roblema. 0-U.5-M2-EV3-02
0-U.6-M2-EV3-01
0-U.6-M2-EV3-02
2.1.2 Escogery utilizar alguna de | MAT2-EV1-01A
las estrategias compartidas por | O-MAT2-EV1-01 0-M2-EV2-02
O-MAT2-EV1-02 0-M2-EV2-04

el grupo de alumnos para la
resolucidon de un problema

O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-04
O-MAT2-EV1-05
O-MAT2-EV1-06

221 Explorar posibles | MAT2-EV1-01A P.O.MAT2-EV2-01 | MAT2-EV2-03
soluciones o conclusiones de un MAT2-EV2-02 M2-EV3-01
problema de acuerdo con alguna g'mi'gi'gi M2-EV3-03
estre?teg!a conocida de 0-U.5-M2-EV3-01
resolucion. 0-U.6-M2-EV3-01
2.2.2 Lograr posibles soluciones | MAT2-EV1-01 MAT2-EV1-02 0-U.6-M2-EV3-02
o conclusiones de un problema 0-M2-EV2-02

0-M2-EV2-04
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siguiendo diferentes estrategias
conocidas.

2.3.1 Explicar de forma razonada | P.O.MAT2-EV2-01 | MAT2-EV2-02 MAT2-EV2-03

la adecuacidon de las soluciones 0-M2-EV2-02 M2-EV3-02

o conclusiones de un problema. 0-M2-Ev2-04 0-U.5-M2-EV3-01
0-U.5-M2-EV3-02

2.3.2 Razonar la adecuacién de | P.0.MAT2-EV2-01 | MAT2-EV2-02

las soluciones o conclusiones de | O-MAT2-EV1-01 0-M2-EV2-01

un problema analizando los g'mﬁg'gi‘gg gmigigi

pasos seguidos ~ para  su O-MAT2-EV1-04 0-M2-EV2-04

resolucion.

O-MAT2-EV1-05
O-MAT2-EV1-06

términos matematicos la validez
y coherencia de conjeturas y de
soluciones de un problema.

O-MAT2-EV1-06

3.1.1 Proponer alguna conjetura | MAT2-EV1-01A P.0.MAT2-EV2-01 MAT2-EV2-03
matematica en_situaciones de MAT2-EV2-02 M2-EV3-03
aprendizajes de acuerdo con los 0-M2-£V2-03 0-U.5>-M2-£V3-01
patrones vy relaciones entre los O-M2-£V2-04 832%328;
elementos de las mismas. ’
3.2.1 Proponer o inventar problemas | O-MAT2-EV1-03 0-M2-EV2-03 MAT2-EV2-03
matematicos sobre  situaciones | O-MAT2-EV1-06 0-U.5-M2-EV3-01
cercanas vy _significativas para el 0-U.5-M2-EV3-02
alumnado en una _situacién de
aprendizaje
3.2.2 Proponer 'y resolver MAT2-EV2-03
problemas matematicos sobre M2-EV3-01
situaciones cercanas y 0-U.6-M2-EV3-01
significativas para el alumnado
en una situacién de aprendizaje.
3.3.1  Justificar _en términos | MAT2-EV1-01 MAT2-EV2-03
matematicos la  validez vy | MAT2-EV1-02 M2-EV3-03
coherencia de conjeturas y de 0-U.5-M2-EV3-02
soluciones de un problema. 0-U.6-M2-EV3-01
3.3.2 Describir de forma oral, en | 0O-MAT2-EV1-03 0-M2-EV2-01
O-MAT2-EV1-04 0-M2-EV2-03

4.1.1 Enumerar __rutinas _y
actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a
paso bajo principios basicos del
pensamiento computacional.

MAT2-EV1-01A
MAT2-EV1-02

0-U.5-M2-EV3-01
0-U.6-M2-EV3-01
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4.1.2 Especificar algunos pasos,
bajo principios computacionales
que se dan en rutinas vy
actividades sencillas de la vida
cotidiana.

O-MAT2-EV1-02
O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-05
O-MAT2-EV1-06

0-M2-EV2-02
0-M2-EV2-03

0-U.6-M2-EV3-01

4.2.1 Utilizar de forma
automatizada algoritmos
sencillos _en situaciones de
aprendizaje cercanas y
significativas para el alumnado.

MAT2-EV1-01A
MAT2-EV1-02

MAT2-EV2-03
M2-EV3-02
M2-EV3-03
0-U.5-M2-EV3-01
0-U.5-M2-EV3-02

422 Proponer  algoritmos
sencillos en situaciones de
aprendizaje cercanas y
significativas para el alumnado

O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-06

0-M2-EV2-03

5.1.1 Identificar conexiones entre | MAT2-EV1-01 MAT2-EV2-03
M2-EV3-03

matematicos a partir de los
conocimientos vy experiencias

propios.

0-U.5-M2-EV3-02
0-U.6-M2-EV3-02

51.2 Explicar algunas | P.0O.MAT2-EV2-01 | O-M2-EV2-01 MAT2-EV2-03
conexiones entre diferentes | O-MAT2-EV1-01 0-M2-EV2-03 M2-EV3-02
elementos matematicos a partir g'mﬁg'gi‘gz gﬂgmgggg;
de los  conocimientos y | o0 o6
experiencias propios.
5.2.1 Enumerar situaciones de la 0-M2-EV2-01 0-U.5-M2-EV3-01
vida cotidiana en las que se usen 0-M2-EV2-02
algunos elementos o relaciones 0-M2-EV2-03

0-M2-EV2-04

matematicos.

522 Describir algunos MAT2-EV1-01 P.0.MAT2-EV2-01

elementos o relaciones | MAT2-EV1-01A MAT2-EV2-02

matematicos que estan '(\)’”:/IT i'—I'EZVEl\_lolzoz 0-M2-EV2-02

presentes en diversas

X . . - 0-MAT2-EV1-05

situaciones de la vida cotidiana

6.1.1 Nombrar situaciones del 0-M2-EV2-01 0-U.5-M2-EV3-02

entorno en las que utilice el 0-M2-EV2-02 0-U.6-M2-EV3-02
0-M2-EV2-04

lenguaje  matematico para su
descripcidon y especificar estos
elementos matematicos.
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6.1.2 Utilizar el Ilenguaje
matematico de forma muy
basica, para explicar distintas
situaciones o] problemas
cercanos al alumnado.

O-MAT2-EV1-02
O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-05
O-MAT2-EV1-06

0-M2-EV2-02
0-M2-EV2-03

0-U.5-M2-EV3-02
0-U.6-M2-EV3-02

6.2.1 Describir, a partir _de
representaciones graficas
sencillas, los pasos sequidos
para__la resolucion de un
problema y la obtencién de los
resultados.

0-M2-EV2-01
0-M2-EV2-03
0-M2-EV2-04

0-U.5-M2-EV3-01

6.2.2 Explicar los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema y la obtencion de los
resultados

O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-06

0-M2-EV2-03

0-U.5-M2-EV3-02

7.1.1 Identificar algunas
emociones basicas sentidas al
abordar nuevos retos
matematicos con _interés e
iniciativa.

O-MAT2-EV1-01
O-MAT2-EV1-04

0-M2-EV2-01
0-M2-EV2-04

7.1.2 Valorar los bloqueos ante
un nuevo reto matematico como
forma de plantearse nuevas
propuestas.

O-MAT2-EV1-01
O-MAT2-EV1-04

0-M2-EV2-01
0-M2-EV2-04

0-U.6-M2-EV3-02

7.2.1 Mostrar actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos
valorando los pasos superados.

MAT2-EV1-01
MAT2-EV1-01A
MAT2-EV1-02
O-MAT2-EV1-01
O-MAT2-EV1-04

0-M2-EV2-01
0-M2-EV2-04

0-U.5-M2-EV3-02
0-U.6-M2-EV3-01

7.2.2 Asumir los errores como
procesos que contribuyen a la
construccion del conocimiento.

O-MAT2-EV1-01
O-MAT2-EV1-04

0-M2-EV2-01

0-U.6-M2-EV3-02

8.1.1 Colaborar con respeto en el
trabajo _en equipo favoreciendo la
implicacion de todos los miembros.

O-MAT2-EV1-03
O-MAT2-EV1-06

0-M2-EV2-02
0-M2-EV2-03

0-U.5-M2-EV3-01
0-U.6-M2-EV3-01
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8.1.2 Contribuir activamente con | O-MAT2-EV1-03 0-M2-EV2-02
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los miembros del equipo.
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8.2.1 Participar en situaciones 0 | O-MAT2-EV1-02 0-M2-EV2-02 0-U.6-M2-EV3-01
resoluciones de problemas de forma | O-MAT2-EV1-05 0-M2-EV2-04
compartida  contribuyendo  a la

construccion del conocimiento
respetando la participacion de los
miembros.

4. Criterios de calificacion

La consecucion de todos los objetivos didacticos que hemos considerado
minimos exigibles, atendiendo a su continuidad en los distintos niveles educativos,

supone la superacién del area con calificacion de cinco.

Una vez superados dichos objetivos se realizara una nota media entre todos
ellos (imprescindibles y no imprescindibles) que hayan sido trabajados en la unidad y

el trimestre.

Para la calificacion de cada objetivo didactico se le otorgara una puntuacion del
1 al 10 segun las rubricas que hemos realizado
Para garantizar la evaluacion objetiva y continua del area de Matematicas,
estamos utilizando la aplicacion informatica de Noteo que nos ayuda a realizar los
calculos ponderados.
Todos los criterios de evaluacion y objetivos didacticos del area tienen la misma
ponderacion.
Se adjunta al final de la programacion la graduacion de todos los objetivos

didacticos del area.

5. Caracteristicas de la evaluacion inicial y consecuencias de sus resultados en

todas las areas de conocimiento y, en su caso, el diseiio de los instrumentos de

evaluacion.

5.1- Documentacion previa revisada para la evaluacion elaboracién de la

evaluacion inicial.
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La evaluacién inicial del area se realizé en el mes de septiembre, partiendo para ello de
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la revision de la siguiente documentacién del curso anterior:
- Documentacién prescriptiva:

o Actas de evaluacion final.

o Informes individualizados de final de 1° de educacion primaria.

o Sesiones de coordinacién: 1° de Ed. Primaria y con 2° de Ed.Primaria,

curso actual. Traspaso de informacion.
- Documentacion complementaria a la anterior, cuando proceda:

o En su caso, PARRI (Plan de apoyo, refuerzo y recuperacion individual),
adaptaciones curriculares e informes psicopedagogicos del alumnado.

o Actas de las tutorias realizadas con las familias durante el curso anterior,

si las hubiere, y fuera necesario.

Entendemos igualmente que durante el curso 22-23 el alumnado estuvo
trabajando a partir de los criterios de evaluacion y sus respectivos objetivos didacticos
y fue calificado a través de ellos, con lo cual debemos partir de estos para iniciar el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

El 80% de los resultados de la evaluacion inicial viene dado por la revisién de
dicha documentacion del curso anterior, mientras que el 20% se obtendra a través del
disefio de la evaluacion inicial del curso actual, la cual se ha llevado a cabo mediante
los instrumentos recogidos en el siguiente apartado, fundamentados todos ellos en los

indicadores de aprendizaje evaluables imprescindibles del curso anterior.

5.2- Estructura de la evaluacion inicial.

Instrumento de evaluacion Criterios de evaluacion minimos
(Objetivos didacticos de evaluacion de 1°
de Ed.primaria).
- -Unidades y decenas
PRUEBA OBJETIVA
Prueba escrita MAT2-EV0-01 - - Sumas y restas de dos cifras sin

llevar
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Observacion 1 MAT2-EV0-02 - - Ordenar de mayor a menor

- - Anterior y posterior

- - Resolucion de problemas

- - Formas geométricas basicas.

-Unidades de medida (cm)

-Interpretacion de graficas

5.3- Informe de los resultados.
5.4- Actuaciones de intervencidon tomadas a partir de los resultados.

Actuaciones generales

Grupales

e Desarrollo de actividades de recuperacion y refuerzo (calculo y resolucién de
problemas).
e Planteamiento metodolégico competencial de los contenidos en la tarea y la

evaluacion.
Individuales
e Apoyo ordinario. Se desarrollaran los Planes de Apoyo abiertos en el area.

e Adaptaciones Curriculares No Significativas. Se seguiran las pautas
metodoldgicas establecidas en las mismas.

e Adaptaciones curriculares significativas. Se seguiran las pautas metodolégicas

establecidas en las mismas.
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6.Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales
para el ciclo y adaptaciones curriculares para el alumnado que las

precise

EVALUACION INICIAL

Concrecién por
grupo clase

Medidas Generales A B C

Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo.
Funcién tutorial y convivencia escolar.

Propuestas metodoldgicas y organizativas.

Oferta de materias incluidas en el bloque de asignaturas de libre configuracion
autondmica.

Accesibilidad universal al aprendizaje

Adaptaciones no significativas del curriculo.

Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o representantes
legales y comunidad educativa.

Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educacidén no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragén.

Concrecidn por
grupo clase

Medidas Especificas A B C
Adaptaciones de acceso

Adaptacién curricular significativa

Flexibilizacién e incorporacién a un nivel inferior respecto al correspondiente
por edad.

Permanencia extraordinaria en las etapas del sistema educativo

Aceleracion parcial del curriculo

Flexibilizacién en la incorporacion a un nivel superior respecto al
correspondiente por edad.

Exencion parcial extraordinaria (indicar area/s o materia/s)

Escolarizacion combinada
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7. Plan de sequimiento personalizado

Alumnos Ubicacion del plan Profesorado de apoyo
(codificado)
0O Archivo informatico ESPECIALISTA PT
TUTORES Y ALGUNAS
O Jefatura de Estudios TUTORAS DEL CICLO.

X Expediente alumnado

ESPECIALISTA A.L.

O Archivo informatico ESPECIALISTA PT
TUTORES Y ALGUNAS
O Jefatura de Estudios TUTORAS DEL CICLO.

X Expediente alumnado

O Archivo informatico ESPECIALISTA PT
TUTORES Y ALGUNAS
O Jefatura de Estudios TUTORAS DEL CICLO.

X Expediente alumnado

8. Estrategias didacticas y metodologicas: organizacion, recursos,
aqgrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracion
de situaciones didacticas y otros elementos que se consideren

necesarios.
METODOS/ESTRATEGIAS
TEMPORALIZACI EVALUACION 12 EVALUACION 22 EVALUACION 32
ON
UNIDADES SAN LA CUIDAMOS PERSONAIJES CIENCIAY LA
DIDACTICAS MARTIN | CONSTITUCI EL QUE DEJAN ARTE MAQUINA
ON PLANETA HUELLA DEL TIEMPO
oDS
Instruccion directa | X X X X X X
Aprendizaje X X X
cooperativo
Descubrimiento X X X X X X
guiado
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Asignacion de
tareas

Ensefanza
reciproca

Clase invertida

Gamificacion X X X X X X
Aprender a pensar | X X X X X X
Trabajo X X X X X X

individualizado

Coevaluacion

Ambientes de
aprendizaje

Otro: ...

e Instruccion directa. A través de presentaciones, libros de texto y paginas web,
power points, videos, ...

e Descubrimiento guiado. Se trata de proponer ideas por parte de los alumnos y
dar indicios por parte del profesor para que ellos lleguen a la respuesta
deseada. Esto induce al alumno a un proceso de investigaciéon donde va
descubriendo las soluciones.

e Aprendizaje cooperativo. Promueve la ensefianza a través de la socializacion
de los estudiantes. Se divide la clase en grupos pequeios pero heterogéneos,
para que los alumnos trabajen entre si de forma coordinada.

e Gamificacion. A través del juego se intenta extraer procesos y conclusiones de
la situacidn de aprendizaje que posteriormente pueden generalizarse y
trasladarse a otras situaciones de aprendizaje.

® Aprender a pensar. Se trata de presentar y descubrir entre todos distintas
estrategias de pensamiento que les ayudan a sistematizar un pensamiento mas
organizado y sistematico.

e Trabajo individualizado. Un nifio/a trabaja por si mismo aplicando las distintas
estrategias y procedimientos planteados para su interiorizacion.
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9. Concrecion del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular

de Etapa
PERFIL DEL AREA/COMPETENCIA EN | Lecturas
COMUNICACION LINGUISTICA actividades/proyectos/tareas.
DISCIPLINARES
6.1.1 Nombrar situaciones del entorno en las que | - Leer diferentes textos sobre temas
utilice el lenguaje matematico para su descripcidn y | relacionados con la matematica, como
especificar estos elementos matematicos. numeracion, geometria, interpretacion
de mapas del tiempo, significado de
senales de educacion vial, entre otros.
- Uso de este lenguaje como otro
recurso de expresioén para el alumnado.
10.
- Fomento de la lectura, comprension e
interpretacion de situaciones
matematicas del entorno.
4.1.1 Enumerar rutinas y actividades sencillas de la | - Favorecimiento de la lectura,
vida cotidiana que se realicen paso a paso bajo | comprensién e interpretacion de
principios basicos del pensamiento computacional. situaciones matematicas del entorno.
- Realizar actividades simulando
situaciones del entorno con juegos de
numeros Y letras.
- Expresién de situaciones de compras,
direccién personal, edad, altura, peso,
..., formas del entorno, ...
6.2.1 Describir, a partir de representaciones graficas | - Fomento de la lectura, comprension e
sencillas, los pasos seguidos para la resolucion de | interpretacion de situaciones
un problema y la obtencion de los resultados. matematicas del entorno.
- Realizar ejercicios de lectura de
problemas matematicos y resolverlos en
equipo.
Plan de implementacién de los elementos transversales
ELEMENTOS TRANSVERSALES
TEMPORALIZAC EVALUACION 12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 icOMO?
ION
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UNIDADES SAN LA CUIDAMOS | PERSONAJ | CIENCIAY LA
DIDACTICAS MARTIN CONSTITU EL ES QUE ARTE MAQUIN
CION PLANETA DEJAN A DEL
oDS HUELLA TIEMPO
Comprension X X X X X X A través de
lectora textos,
situaciones
matematicas
, problemas,
Expresionoraly | X X X X X X A través de
escrita textos,
situaciones
matematicas
, problemas,
Comunicaciéon X Escucha de
audiovisual situaciones
matematicas
Competencia X A través de
digital actividades
en pizarra
digital y
actividades
liveworkshe
et.
Fomento de la X X X X A través de
creatividad situaciones
matematicas
en las que
proponen
ideas,
preguntas,
procesos, ...
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Fomento del
espiritu cientifico

A través de
matematicas
en las que
proponen
ideas,
preguntas,
procesos, ...
experimento

S, ...

Fomento del
emprendimiento

A través de
construccion
es con
formas y
cuerpos

geomeétiricos

Educacion para la
paz

A través de
presentacio
nes,
situaciones
de aula,
resolucién
de

conflictos, ...

Educacion para el
consumo
responsable

A través de
presentacio
nes,
situaciones
problematic
as, andlisis
de

almuerzos,
Educacion para el A través de
desarrollo presentacio
sostenible

nes,

situaciones
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problematic
as, andlisis
de
almuerzos,
Educacién parala | X X X X X X A través de
salud (incluida presentacio

afectivo sexual)
nes, practica

de la ayuda,
colaboracion
en la

ejecucion de

tareas, ...
Igualdad entre X X X X X X A través de
hombres y presentacio
mujeres

nes,

formacion de
equipos,
participacion

igualitaria,
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11. Concrecion del Plan de las Tecnologias digitales.

En el desarrollo e implementacion de esta area de conocimiento se utilizaran diferentes
herramientas digitales, tanto por el profesorado que imparte esta area de conocimiento
(y la programa, evalua y coordina con el resto de companeros y compaferas de nivel),
cémo por el alumnado (que debe avanzar curricularmente pudiendo disponer de los
recursos TIC que facilitan el aprendizaje en esta area). De esta manera el alumnado va
adquiriendo de manera progresiva la necesaria competencia digital que el centro
pretende que tenga adquirida a la finalizacion de la etapa de Educacion Primaria. Las
APPs y herramientas digitales que se utilizaran en esta materia son:

- Herramientas de gestidon y uso docente

Tokkapp

Espacio Virtual de Aprendizaje GOOGLE WorkSpace (cuentas de gmail, drive,
documentos y hojas de calculo...)

Noteo

GIR Académico

- Herramientas de gestién y uso didactico:
Aula virtual Santillana

Youtube

Wordwall

Arasaac

PowerPoint

Liveworksheets

Youtube

Canva

12.- Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las
Programaciones Didacticas en relacion con los resultados
académicos y procesos de mejora.

NIVEL DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO
1 Se contempla de forma escasa
2 Se evidencia de forma parcial
3 Se evidencia aceptablemente
4 Se contempla de forma clara
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ANALISIS DE LA NIVEL | CONTINUI | MODIFICA | JUSTIFICACION
PROGRAMACION DE DAD CIONES
LOGRO (Fecha de la
modificacié
n)
Criterios de evaluacion y 4 Alo largo del | Se desarrollan instrumentos
objetivos didacticos, curso de evaluacion para
procedimientos e conseguir los objetivos
instrumentos de evaluacién. didacticos de cada unidad
didactica.
Hojas de Observacion,
rubricas, Observacion
directa, trabajos en soporte
digital y en soporte papel
Criterios de calificacion. 4 Se ha realizado una
rubrica de graduacidn de
los objetivos que se
recogen en el anexo.
Aprendizajes minimos 4 Se han fijado los
objetivos didacticos
imprescindibles.
Disefio de la evaluacion 4 La evaluacion inicial se
inicial y consecuencias de sus realizod con los
resultados. indicadores de
aprendizaje
correspondientes a 1°
de educacioén primaria
Medidas de atencién ala 4 Alo largo Se ha tenido en cuenta
diversidad relacionadas con del curso la atencibn a la
el grupo especifico de diversidad de las aulas.
alumnos.
Programa de apoyo, 4 Alo largo En el acta de
refuerzo, recuperacion, del curso evaluacion inicial y del
ampliacién propuesta al primer trimestre, queda
alumnado y evaluacién de los recogido, los nifios y
mismos. las nifas a los que se
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abre y se mantiene el
plan de apoyo.
Durante el segundo
trimestre se recogen
en las actas de
evaluacion los nifios y
nifias a los que se les
abre un plan de apoyo
en la asignatura en las
3 aulas.
Metodologia didactica: 4 22 trimestre | En el aula de 2°B se
organizacion, recursos crea un rincon de la
didacticos, agrupamiento del calma.
alumnado, estrategias
metodoldgicas...
Plan lector especifico a 4 A lo largo del | Dentro del area de
desarrollar desde el area. curso lengua, se contempla

una sesion semanal de

trabajo en la biblioteca.

Tratamiento de los 4 Alolargo del | A través de la mesa de
curso
elementos transversales. Igualdad, se
establecen

hermanamientos.

Tratamiento de la utilizacion | 4

de las tecnologias digitales

Actividades complementarias | 4 Alolargodel | En relacion con las
y extraescolares curso actividades ofertadas
programadas por otras instituciones

0 asociaciones se han
realizado:

- Proyecto Aladin

- Visita en

Ibercaja, la

exposicion de

Sorolla
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- Visita guiada a
monumentos
de interés de
Huesca.

- Actividad en la pista
de patinaje.

- Salida a Loarre

13. Actividades complementarias y extraescolares, concretando la
incidencia de las mismas en la evaluacion.

Todas las actividades complementarias y extraescolares que se desarrollan en
el centro contribuyen al desarrollo integral del alumnado. El principal criterio para

seleccionarlas es que guarden relacion todas las areas y vayan encaminadas al
desarrollo integral del alumnado en esta etapa.

Las actividades extraescolares se coordinan con la AMYPA, son todas las
relacionadas con los deportes y la actividad fisica y las que favorecen la creatividad
como la pintura y el teatro.

Todas nuestras actividades complementarias tienen como criterio el mejorar y
posibilitar la consecucion de los objetivos didacticos vinculados a los diferentes criterios
de evaluacion de cada una de las areas.

Alumnos Actividad Tema Lugar Fecha
Educacion Halloween Decoraciéon vy
primaria ler | actividades propuestas | Halloween Centro, aulas Octubre
ciclo desde la mesa de festejos.
Participacidn desfile | _.
P Fiestas de San .
cabezudos. Careta o Martin Centro /aula Noviembre

marioneta cabezudos.

Actividades a nivel de | Festival de

. Centro /aula Diciembre

centro. Navidad
Participacion y
escenificacion a nivel de | Dia de la Paz Centro /aula Enero
centro del dia de la Paz.
Consignas semana de
carnaval. Talleres

. Carnaval Centro /aula Febrero
relacionados con la
festividad.
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Participacion desde Ia

- . - A lo largo del
biblioteca en las distintas | Biblioteca Centro /aula &

. curso
celebraciones.
Participar en las
. Jornadas 0 4
actividades de las Centro /aula 3@ trimestre
. culturales
jornadas culturales.
Participacion en las A lo largo del
L P Igualdad Centro, aulas g
actividades propuestas curso
Excursion final de curso a ., Lugar por -
. Excursion . Mayo o junio
determinar determinar

Participacion en las

L . A lo largo del
actividades  propuestas | Festejos Centro/aula &

desde la mesa de festejos. curso
Actividades que ofrezcan

distintas institucionales o

asociaciones, que se

consideren adecuadas al | Asistencia actos Huesca A lo largo del
nivel de los alumnos: | culturales curso

excursiones, aula verde,
concierto conservatorio,
exposiciones...
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AREA: MATEMATICAS 1° ED. PRIMARIA

OBJETIVOS DIDACTICOS 1.1.1y 1.1.2

OBJETIVO
DIDACTICO

INSUFICIENTE

SUFICIENTE

BIEN

NOTABLE

SOBRESALIENTE

1.1.1 Reconocer los
datos relevantes
que permitan
entender la
situacion planteada

Reconoce, siempre con
ayuda, solo algun dato,
contenido en las
situaciones cercanas y
significativas que le
permiten comprender de

Reconoce, a veces con
ayuda, algunos datos
relevantes en las
situaciones cercanas y
significativas que le
permiten comprender

Reconoce algunos
datos relevantes en
situaciones cercanas y
significativas que le
permiten comprender
con bastante claridad

Reconoce la mayoria de
datos relevantes en
situaciones cercanas y
significativas que le
permiten comprender
con claridad la mayoria

Reconoce los datos
relevantes en
situaciones cercanas y
significativas que le
permiten comprender
todas las preguntas

através de una forma confusa, las con cierta claridad algunas preguntas de las preguntas planteadas.
estrategia o preguntas planteadas alguna pregunta planteadas. planteadas.

herramienta planteada.

1.1.2. Reconocer Reconoce, con ayuda, Reconoce, con alguna Reconoce, con cierta Reconoce Reconoce, con

los datos relevantes
que permitan
entender la
situacion planteada
a través de varias
estrategias o
herramientas

de forma incorrecta
algunos datos
relevantes contenidos
en las situaciones que le
permiten comprender de
forma incorrecta las
preguntas planteadas.

ayuda y algunas
incorrecciones, algunos
datos relevantes
contenidos en las
situaciones que le
permiten comprender
algunas de las
preguntas planteadas

autonomia pero alguna
incorreccion, una parte
importante de datos
relevantes contenidos
en las situaciones que le
permiten comprender
con bastante correccion
las preguntas
planteadas

correctamente y con
autonomia, la mayoria
de los datos relevantes
contenidos en las
situaciones que le
permiten comprender de
forma practicamente
correcta las preguntas
planteadas

autonomia,
correctamente los datos
relevantes contenidos
en las situaciones que le
permiten comprender de
forma clara las
preguntas planteadas
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OBJETIVO
DIDACTICO

INSUFICIENTE

SUFICIENTE

BIEN

NOTABLE

SOBRESALIENTE

1.2.1 Representar y
resolver situaciones
problematicas de
forma _manipulativa
y/o grafica en
situaciones

cercanas y
significativas para el
alumnado.

Representa, a veces y
con ayuda, de forma
manipulativa con
errores, alguna situacion
matemaética significativa
sencilla del entorno del
alumno.

Representa, con ayuda.

de forma manipulativa
alguna situacién
matematica significativa
sencilla del entorno del
alumno.

Representa, de forma
manipulativa a veces
con ayuda. algunas
situacién matematica
significativa sencilla del
entorno del alumno.

Representa, de forma
manipulativa, con algun
error, algunas
situaciones matematicas
significativas sencillas
del entorno del alumno.

Representa, de forma
manipulativa con soltura
y seguridad ,algunas
situaciones matematicas
significativa sencillas del
entorno del alumno.
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OBJETIVO
DIDACTICO

INSUFICIENTE

SUFICIENTE

BIEN

NOTABLE

SOBRESALIENTE

2.1.1 Utilizar alguna
estrategia puesta en
comun _en el grupo
para_la resolucion
de un problema.

Utiliza, alguna vez por
azar, con ayuda de la
representacion grafica,
alguna estrategia para
la resolucion de un
problema a partir de las
sugerencias propuestas.

Utiliza, en ocasiones,
con ayuda de la
representacién gréfica,
alguna estrategia para
la resolucion de un
problema a partir de las

sugerencias propuestas.

Utiliza, en ocasiones
alguna estrategia para
la resolucion de un
problema a partir de las
sugerencias propuestas.

Utiliza, habitualmente
alguna estrategia para
la resolucion de un
problema a partir de las
sugerencias propuestas
mayoritariamente de
forma razonada.

Utiliza, alguna estrategia
para la resolucion de un
problema a partir de las

sugerencias propuestas

de forma razonada.

2.1.2 Escoger vy
utilizar alguna de las
estrategias
compartidas por el
grupo de alumnos
para la resolucion
de un problema

Escoge con
instrucciones concretas,
al azar alguna estrategia
concreta en la
resolucion de un
problema matematico
con muchas
incorrecciones.

Escoge con
instrucciones concretas
alguna estrategia
concreta en la
resolucién de un
problema matematico
con algunas
incorrecciones y
expresando los
procesos de forma algo
confusa.

Escoge con alguna
instruccion, alguna
estrategia concreta en la
resolucién de un
problema matematico
expresando los
procesos con algun
error.

Escoge habitualmente
alguna estrategia
concreta en la
resoluciéon de un
problema matematico
justificando el proceso.

Escoge alguna
estrategia concreta en la
resoluciéon de un
problema matematico
de forma justificada.
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
2.2.1 Explorar | Explora con mucha Explora, con algunas Explora, en ocasiones Explora, habitualmente Explora, habitualmente

posibles soluciones
0_conclusiones de
un__ problema de
acuerdo con alguna
estrategia conocida
de resolucion.

dificultad, con
instrucciones claras y
ayuda manipulativa o
gréfica, solo en alguna
ocasion, posibles
soluciones y
conclusiones de un
problema de acuerdo
con alguna estrategia de
resolucion.

dificultades, con ayuda
manipulativa o grafica, a
veces, posibles
soluciones y
conclusiones de un
problema de acuerdo
con alguna estrategia de
resolucién

con ayuda manipulativa
o grafica, posibles
soluciones y
conclusiones de un
problema de acuerdo
con alguna estrategia de
resolucién

con alguna orientacién,
posibles soluciones y
conclusiones de un
problema de acuerdo
con alguna estrategia de
resolucién

de forma justificada,
posibles soluciones y
conclusiones de un
problema de acuerdo
con alguna estrategia de
resolucién

2.2.2 Lograr
posibles soluciones
o conclusiones de
un problema
siguiendo diferentes
estrategias
conocidas.

Logra con instrucciones
claras, con muchas
incorrecciones y de
forma confusa, alguna
solucion o conclusién de
un problema
matematico.

Logra con
instrucciones claras y
bastante dificultad
alguna solucién o
conclusion de un
problema matematico.

Logra con alguna
orientacién y vy cierta
dificultad, algunas
soluciones o
conclusiones de un
problema matematico.

Logra con alguna
orientacion, algunas
soluciones o
conclusiones de un
problema matematico.

Logra con bastante
claridad y seguridad,
algunas soluciones o
conclusiones de un
problema matematico.
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forma razonada la
adecuacion de las

soluciones (o]
conclusiones de un
problema.

con mucha ayuda,
alguna vez, la
adecuacion o no de las
soluciones de un
problema. Lo expresa
de forma muy confusa.

con bastante ayuda, en
algunas ocasiones, la
adecuacion de las
soluciones de un
problema. Lo expresa
con errores y
confusiones.

con alguna ayuda, en
bastantes ocasiones, la
adecuacion de las
soluciones de un
problema. Lo expresa
con alguna confusion.

a veces con alguna
ayuda, en la mayoria de
ocasiones, la
adecuacion de las
soluciones de un
problema. Lo expresa
con bastante fluidez.

OBJ'ETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
2.3.1 Explicar de | Explica razonadamente Explica razonadamente Explica razonadamente Explica razonadamente Explica razonadamente

a veces con alguna
ayuda, de forma
habitual, la adecuacion
de las soluciones de un
problema. Lo expresa
con fluidez y claridad.

2.3.2 Razonar la
adecuacion de las
soluciones o
conclusiones de un
problema

analizando los
pasos seguidos
para su resolucion.

Razona con ayuda, con
muchas incorrecciones
y sin razonamiento, la
adecuacion de las
soluciones de un
problema. Lo explica de
forma muy confusa.

Razona, con alguna
ayuda,con bastantes
incorrecciones y algun
razonamiento, la
adecuacion de las
soluciones de un
problema. Lo explica
con cierta confusion.

Razona con algunas
orientaciones y algun
error, de forma
medianamente
razonada, la adecuacion
de las soluciones de un
problema. Lo explica,
con ayuda de cierta
claridad.

Razona con algunas
orientaciones de forma
habitualmente
razonada, la adecuacion
de las soluciones de un
problema. Lo explica,
con bastante claridad.

Razona con alguna
orientacion, de forma
razonada, la adecuacion
de las soluciones de un
problema. Lo explica,
con claridad y
seguridad.
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
3.1.1 Proponer Propone Propone a veces con Propone a veces, con Propone habitualmente, | Propone habitualmente,

alguna conjetura
matematica en
situaciones de

aprendizajes de
acuerdo con los

patrones y
relaciones entre los

elementos de las
mismas.

incorrectamente, en
alguna ocasion, aun con
ayuda manipulativa o
grafica, alguna relacion
entre los elementos en
situaciones matematicas
de aprendizaje. La
expresa de forma muy
confusa

incorrecciones, con
ayuda, alguna relacién
entre los elementos en
situaciones
matematicas de
aprendizaje. La
expresa con algunos
errores.

alguna orientacion,
alguna relacion entre los
elementos en
situaciones matematicas
de aprendizaje. La
expresa con cierta
claridad.

con alguna orientacién,
alguna relacion entre los
elementos en
situaciones matematicas
de aprendizaje. La
expresa con bastante
claridad.

alguna relacion entre los
elementos en
situaciones matematicas
de aprendizaje. La
expresa de forma clara
y razonada.
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
3.2.1 Proponer o | Propone o inventa con Propone o inventa con Propone o inventa con Propone o inventa con Propone o inventa con

inventar problemas
matematicos sobre
situaciones

cercanas y
significativas para el
alumnado en una
situacion de

aprendizaje.

ayuda y de forma muy
confusa e
incorrectamente, las
preguntas que se
proponen sobre
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematicamente.

ayuda y de forma
confusa y con alguna
incorreccion, las
preguntas que se
proponen sobre
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematicamente.

alguna ayuda, con cierta
claridad, las preguntas
que se proponen sobre
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematicamente.

alguna orientacion, de
forma bastante clara, la
mayoria de preguntas
que se proponen sobre
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematicamente.

alguna orientacion, de
forma clara, las
preguntas que se
proponen sobre
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematicamente.

3.2.2 Proponer y
resolver problemas
matematicos sobre
situaciones

cercanas y
significativas para el
alumnado en una
situacion de
aprendizaje.

Propone y resuelve ,
con mucha ayuda y
siguiendo algun modelo,
aunque de forma
confusa y con
incorrecciones, alguna
pregunta a partir de
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematica.

Propone y resuelve, con
ayuda y siguiendo algun
modelo, con
incorrecciones, alguna
pregunta a partir de
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematica

Propone y resuelve, con
alguna ayuda, con cierta
claridad, alguna
pregunta a partir de
situaciones cercanas y
significativas que se
pueden abordar
matematica

Propone y resuelve, con
alguna orientacion,
alguna pregunta a partir
de situaciones cercanas
y significativas que se
pueden abordar
matematica. La expresa
con bastante claridad.

Propone y resuelve, con
alguna orientacion,
alguna pregunta a partir
de situaciones cercanas
y significativas que se
pueden abordar
matematica. La expresa
con fluidez y claridad.
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coherencia de

conjeturas y de
soluciones de un

problema.

soluciones de un
problema matematico.

con incorrecciones.

problema en términos
matematicos. Expresa la
reflexion de forma algo
confusa.

problema en términos
matematicos haciendo
referencia al contexto.
Expresa la reflexiéon con
cierta claridad y

OBJ'ETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO

3.3.1 Justificar en justifica Justifica con ayuda, Justifica, con alguna Justifica con alguna Justifica con alguna
términos incorrectamente, aun acerca de la validez de ayuda, acerca de la ayuda, acerca de la ayuda, acerca de la
matematicos la con ayuda, acerca de la | las soluciones de un validez de las validez de las validez de las
validez y validez de las problema matematico, soluciones de un soluciones de un soluciones de un

problema en términos
matematicos haciendo
referencia al contexto.
Expresa la reflexiéon con
bastante claridad y de

términos
matematicos la
validez y
coherencia de
conjeturas y de
soluciones de un
problema.

ayuda, la validez de las
soluciones de un
problema. Lo explica de
forma muy confusa.

incorrecciones, la
validez de las
soluciones de un
problema. Lo explica de

forma bastante confusa.

incorrecciones, la
validez de las
soluciones de un
problema en términos
matematicos. Lo explica
de forma bastante
confusa.

habitualmente, la
validez de las
soluciones de un
problema en términos
matematicos. Lo explica
con cierta claridad.

correccion. forma correcta.
3.3.2 Describir de Describe de forma oral Describe de forma oral Describe de forma oral Describe de forma oral Describe de forma oral
forma oral, en incorrectamente con con ayuda y algunas con ayuda y algunas con ayuda, con ayuda,

habitualmente, la
validez de las
soluciones de un
problema en términos
matematicos. Lo explica
clara y razonadamente.
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
4.1.1 Enumerar | Enumera Enumera, con Enumera con alguna Enumera con alguna Enumera con poca o

rutinas y actividades
sencillas de la vida
cotidiana que se

incorrectamente, aun
con mucha ayuda,
alguna rutina y actividad

incorrecciones aun con
ayuda, algunas rutinas y
actividades sencillas de

ayuda, algunas rutinas y
actividades sencillas en
la vida cotidiana que se

orientacion, algunas
rutinas y actividades
sencillas en la vida

ninguna orientacion,
rutinas y actividades
sencillas en la vida

realicen paso a | sencilla de la vida la vida cotidiana que se | realicen paso a paso, y cotidiana que se cotidiana que se
paso bajo principios | cotidiana que se realice | realice paso a paso a las explican realicen paso a paso, realicen paso a paso,
basicos del | paso a paso. paso de forma confusa matematicamente con utilizando algun principio | utilizando principios
pensamiento matematicamente. cierto orden. basico del pensamiento | basicos del
computacional. computacional en pensamiento
situaciones de computacional en
aprendizaje. situaciones de
aprendizaje.
4.1.2 Especificar | Especifica Especifica con Especifica con alguna Especifica con alguna Especifica con poca o
algunos pasos, bajo | incorrectamente, aun incorrecciones, aun con | ayuda, algunos pasos, orientacion, algunos ninguna orientacion,
principios con mucha ayuda, ayuda, algunos pasos, bajo principios pasos, bajo principios algunos pasos, bajo

computacionales
que se dan en
rutinas y actividades
sencillas de la vida
cotidiana.

algunos pasos, bajo
principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de
la vida cotidiana.

bajo principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de
la vida cotidiana.

computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de
la vida cotidiana.

computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de
la vida cotidiana.

principios
computacionales que se
dan en rutinas y
actividades sencillas de
la vida cotidiana.
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forma automatizada
algoritmos_sencillos
en _situaciones de

y con ayuda, algunos,
algoritmos sencillos en
situaciones de

incorrecciones, algunos
algoritmos sencillos en
situaciones de

incorrecciones, algunos
algoritmos sencillos, en
situaciones cercanas y

orientacion, algoritmos
sencillos, en situaciones
cercanasy

OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
4.2.1 Utilizar de | Utiliza incorrectamente | Utiliza, con Utiliza, con pocas Utiliza con alguna Utiliza algoritmos

sencillos interpretando
situaciones cercanas y
significativas para el

en situaciones de
aprendizaje

ayuda, algoritmos
sencillos de aprendizaje

cercanas y | cercanas al alumnado
significativas para el
alumnado.

algoritmos sencillos de
aprendizaje cercanas al
alumnado

algoritmos sencillos, en
situaciones cercanas y
significativas.

sencillos, en situaciones
cercanas y significativas

aprendizaje aprendizaje cercanas y aprendizaje cercanas y significativas. significativas. alumno.

cercanas y | significativas para el significativas para el

significativas para el | alumnado. alumnado.

alumnado.

4.2.2 Proponer | Propone Propone Propone con pocas Propone on alguna Propone algoritmos
algoritmos sencillos | incorrectamente y con incorrectamente, incorrecciones, algunos | orientacion, algoritmos sencillos interpretando

situaciones cercanas y
significativas para el
alumno.

OBJETIVO DIDACTICO 5.1.1 y5.1.2
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5.1.1 Identificar
conexiones entre

Identifica con
incorrecciones y con

Identifica con
incorrecciones,

Identifica con pocas
incorrecciones,

Identifica y explica con
ayuda, conexiones entre

Identifica y explica de
forma razonada,

diferentes ayuda, conexiones entre | conexiones entre conexiones entre diferentes elementos conexiones entre
elementos diferentes elementos diferentes elementos diferentes elementos matematicos a partir de | diferentes elementos
matematicos a matematicos a partir de | matematicos a partir de | matematicos a partir de | conocimientos propios matematicos a partir de
partir de los conocimientos propios conocimientos propios conocimientos propios conocimientos propios
conocimientos y

experiencias

propios.

5.1.2 Explicar Explica con Explica con Explica con pocas Explica con ayuda, Explica de forma
algunas conexiones | incorrecciones y con incorrecciones, incorrecciones, conexiones entre razonada, conexiones

entre diferentes
elementos
matematicos a
partir de los
conocimientos y
experiencias
propios.

ayuda, conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
conocimientos propios

conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
conocimientos propios

conexiones entre
diferentes elementos
matematicos a partir de
conocimientos propios

diferentes elementos
matematicos a partir de
conocimientos propios

entre diferentes
elementos matematicos
a partir de
conocimientos propios
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OBJ'ETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
5.21 Enumerar | Enumera con mucha Enumera con ayuda, Enumera y sefala, con Enumera y explica con Enumera y explica de

situaciones de la
vida cotidiana en las

ayuda y siguiendo algun
modelo, de forma

con algunos errores, el
uso de las matematicas

algunas orientaciones,
algun ejemplo, del uso

algun error, algun
ejemplo del uso de las

forma razonada,
algunos ejemplos de

que se usen | incorrecta, el uso de las | o elementos de las matematicas o matematicas o uso de las matematicas

algunos elementos | matematicas o matematicos en elementos matematicos | elementos matematicos | o elementos

o] relaciones | elementos matematicos | distintas situaciones de | en distintas situaciones | en distintas situaciones matematicos en

matematicos. en distintas situaciones la vida cotidiana. de la vida cotidiana. de la vida cotidiana y en | distintas situaciones de

de la vida cotidiana. otras areas. la vida cotidiana y en

otras areas.

5.2.2 Describir | Describe con mucha Describe con ayuda, Describe con algunas Describe con alguna Describe

algunos elementos | ayuda, pero con pero con algunas orientaciones, algun orientacion algun razonadamente algunos

o] relaciones | bastantes incorrecciones, ejemplo de uso de las ejemplo de uso de las ejemplos del uso de las

matematicos  que | incorrecciones, siguiendo un modelo, el | matematicas o matematicas o matematicas o

estan presentes en
diversas situaciones
de la vida cotidiana.

siguiendo un modelo, el
uso de las matematicas
0 elementos
matematicos en
distintas situaciones de
la vida cotidiana.

uso de las matematicas
o elementos
matematicos en
distintas situaciones de
la vida cotidiana.

elementos matematicos
en distintas situaciones
de la vida cotidiana.

elementos matematicos
en distintas situaciones
de la vida cotidiana y en
otras areas.

elementos matematicos
en distintas situaciones
de la vida cotidiana y en
otras areas.
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OBJETIVO
DIDACTICO

INSUFICIENTE

SUFICIENTE

BIEN

NOTABLE

SOBRESALIENTE

6.1.1 Nombrar
situaciones del
entorno en las que
utilice el lenquaje
matematico para su
descripcion y
especificar estos
elementos
matematicos.

Nombra, con ayuda,
pero con muchos
errores, alguna situacion
cercana y significativa
en las que se utiliza el
lenguaje matematico
para su descripcion.

Nombra, con algunas
incorrecciones, aun con
ayuda, alguna situacién
cercana y significativa
en las que se utiliza el
lenguaje matematico
para su descripcion.

Nombra, con algunas
orientaciones, algunos
ejemplos de situaciones
cercanas y significativas
en las que se utiliza el
lenguaje matematico
para su descripcion.

Nombra, intentando
justificarlas, aunque sea
con alguna orientacion,
algunos ejemplos de
situaciones cercanas y
significativas en las que
se utiliza el lenguaje
matematico para su
descripcion..

Nombra, de forma
justificada, algunos
ejemplos de situaciones
cercanas y significativas
en las que se utiliza el
lenguaje matematico
para su descripcion

6.1.2 Utilizar el
lenguaje
matematico de
forma muy basica,
para explicar
distintas situaciones
o problemas
cercanos al
alumnado.

Utiliza, de forma
incorrecta, un lenguaje
matematico sencillo, en
situaciones cercanas y
significativas para el
alumno.

Utiliza, con
incorrecciones y de
forma puntual, un
lenguaje matematico
sencillo, en situaciones
cercanas Yy significativas
para el alumno
adquiriendo algun

término del vocabulario
especifico basico
utilizado.

Utiliza, con algun error,
en algunas situaciones
concretas, significativas,
un lenguaje matematico
sencillo adquiriendo
parte del vocabulario
especifico utilizado.

Utiliza, en bastantes
ocasiones, aunque sea
con algun error y alguna
ayuda, un lenguaje
matematico sencillo en
situaciones cercanas y
significativas
adquiriendo buena
parte del vocabulario
especifico basico
utilizado.

Utiliza, habitualmente,
aun con algun error, un
lenguaje matematico
sencillo, en situaciones
cercanas y significativas
y adquiere el
vocabulario especifico
utilizado.

OBJETIVOS DIDACTICOS 6.2.1 y 6.2.2
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO

6.2.1 Describir, a Describe , con errores, Describe con ayuda, a Describe con algunos Describe con alguna Describe y reconoce
partir de aun con mucha ayuda, partir de errores y reconoce, a orientacion y reconoce, | claramente a partir de
representaciones a partir de representaciones partir de a partir de representaciones
graficas sencillas, representaciones graficas sencillas, los representaciones representaciones graficas sencillas, los

los pasos seguidos
para la resolucion
de un problemay la
obtencién de los
resultados.

graficas sencillas, los
pasos seguidos para la
resoluciéon de un
problema y la obtencion
de los resultados.

pasos seguidos para la
resolucién de un
problema y la obtencion
de los resultados.

graficas sencillas, los
pasos seguidos para la
resolucién de un
problema y la obtencion
de los resultados.

graficas sencillas, los
pasos seguidos para la
resoluciéon de un
problema y la obtencion
de los resultados.

pasos seguidos para la
resoluciéon de un
problema y la obtencion
de los resultados.

6.2.2 Explicar los
pasos seguidos en
la resolucion de un
problemay la
obtencion de los
resultados.

Explica, con errores,
aun con mucha ayuda,
el resultado de un
problema matematico
describiendo alguno de
los pasos seguidos de
forma incorrecta.

Explica con ayuda, el
resultado de un
problema matematico
describiendo alguno de
los pasos seguidos con
bastantes errores.

Explica el resultado de
un problema
matematico
describiendo alguno de
los pasos seguidos con
algun error.

Explica el resultado de
un problema
matematico
describiendo algunos de
los pasos seguidos con
bastante claridad.

Explica el resultado de
un problema
matematico
describiendo
claramente, algunos de
los pasos seguidos en
su resolucion.

OBJETIVO DIDACTICO 7.1.1y 7.1.2
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO

7.1.1 Identificar | Identifica, alguna vez, Identifica, en ocasiones, | Identifica Identifica habitualmente | Identifica alguna

algunas emociones
basicas sentidas al

alguna emocion al
abordar nuevos retos

abordar nuevos | matematicos sin

retos matematicos | proponer aportaciones
con interés e | para su resolucion.
iniciativa.

alguna emocion al
abordar nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion,frecuenteme
nte errénea.

habitualmente, alguna
emocion al abordar
nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion para su
resolucion, en
ocasiones erronea.

alguna emocion al
abordar nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion para su
resolucion.

emocion al abordar
nuevos retos
matematicos
proponiendo alguna
aportacion para su
resolucion.

7.1.2 Valorar los
bloqueos ante un
nuevo reto
matematico como
forma de plantearse
nuevas propuestas

Valora los bloqueos
alguna vez, alguna
emocion al abordar
nuevos retos
matematicos como
forma de plantearse
nuevas propuestas

Valora los bloqueos , en
ocasiones, alguna
emocion al abordar
nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion,frecuenteme
nte erronea.

Valora los bloqueos
habitualmente, alguna
emocion al abordar
nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion para su
resolucion, en
ocasiones erronea.

Valora los bloqueos
habitualmente alguna
emocion al abordar
nuevos retos
matematicos
proponiendo, con
ayuda, alguna
aportacion para su
resolucion.

Valora los bloqueos al
abordar nuevos retos
matematicos
proponiendo alguna
aportacion para su
resolucion.
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ante nuevos retos
matematicos
valorando los pasos

superados.

actitudes positivas ante
nuevos retos
matematicos.

positivas ante nuevos
retos matematicos

curiosidad y actitudes
positivas ante nuevos
retos matematicos

positivas ante nuevos
retos matematicos

OBJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO

7.2.1 Mostrar Muestra solo en alguna Muestra a veces, Muestra Muestra habitualmente Muestra siempre
actitudes positivas ocasion, curiosidad y curiosidad y actitudes frecuentemente, curiosidad y actitudes curiosidad y actitudes

positivas ante nuevos
retos matematicos

7.2.2 Asumir los
errores como
procesos que
contribuyen a la
construccion del
conocimiento.

Comprende raramente
los errores y los asume
como forma de
aprendizaje ante nuevos
retos matematicos.

Comprende con
frecuencia los errores y
los asume, en
ocasiones, como forma
de aprendizaje ante
nuevos retos
matematicos.

Comprende
habitualmente los
errores y los asume con
frecuencia, como forma
de aprendizaje ante
nuevos retos
matematicos.

Comprende los errores
y los asume
habitualmente, como
forma de aprendizaje
ante nuevos retos
matematicos.

Comprende los errores
y los asume casi
siempre como forma de
aprendizaje ante nuevos
retos matematicos.
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OBIJETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
8.1.1 Colaborar con | Colabora, alguna vez, Colabora, alguna vez, Colabora, Colabora, Colabora,habitualmente,

respeto en el
trabajo en equipo

favoreciendo la
implicacién de
todos los miembros.

sin respeto, en el trabajo
en equipo, sin tener en
cuenta la implicacion de
todos los miembros.

con respeto en el
trabajo en equipo, sin
tener en cuenta la
implicacién de todos los
miembros.

frecuentemente, con
respeto, en el trabajo en
equipo, sin tener en
cuenta habitualmente la
implicacién de todos los
miembros.

frecuentemente, con
respeto, en el trabajo en
equipo, teniendo en
cuenta habitualmente la
implicacién de todos los
miembros.

con respeto, en el
trabajo en equipo,
teniendo en cuenta
siempre la implicacion
de todos los miembros.

8.1.2 Contribuir
activamente con
respeto en el
trabajo en equipo,
en términos de
igualdad y
tolerancia con los
miembros del
equipo.

Contribuye
incorrectamente, en
alguna ocasion, sin
respeto, en el trabajo en
equipo, con falta de
tolerancia hacia los
miembros del equipo.

Contribuye, en alguna
ocasion, de forma
incorrecta algunas
veces, con respeto, en
el trabajo en equipo, con
falta de tolerancia hacia
los miembros del
equipo.

Contribuye
frecuentemente, aunque
de forma incorrecta en
ocasiones, con respeto,
en el trabajo en equipo
en términos de
tolerancia con los
miembros del equipo.

Contribuye
habitualmente de forma
activa, con respeto, en
el trabajo en equipo, en
términos de igualdad y
tolerancia con los
miembros del equipo.

Contribuye siempre de
forma activa, con
respeto, en el trabajo en
equipo, en términos de
igualdad y tolerancia
con los miembros del
equipo.
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OBJ'ETIVO INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
DIDACTICO
8.2.1 Participar en Participa alguna vez, en | Participa, a veces, en Participa, con Participa, Participa,

situaciones o
resoluciones de
problemas de forma

compartida
contribuyendo a la

construccion del
conocimiento
respetando la
participacion de los
miembros.

situaciones o resolucion
de problemas de forma
compartida, sin
contribuir a su
resolucién y sin respetar
la participacion de los
miembros.

situaciones o resolucién
de problemas de forma
compartida,
contribuyendo, en
ocasiones, a su
resolucién, aunque con
errores y respetando
solo en ocasiones, la
participacion de los
miembros.

frecuencia, en
situaciones o resolucién
de problemas de forma
compartida,
contribuyendo, en
ocasiones, a su
resolucion, y
respetando
habitualmente,
respetando la
participacion de los
miembros.

habitualmente, en
situaciones o resolucién
de problemas de forma
compartida,
contribuyendo,
frecuentemente, a su
resoluciéon y
construccion del
conocimiento,
respetando la
participacion de los
miembros.

habitualmente, en
situaciones o resolucion
de problemas de forma
compartida,
contribuyendo siempre,
a su resolucion y
construccion del
conocimiento,
respetando la
participacion de los
miembros.
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